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ELEKTRONIKAS IZMANTOSANAS UN
NODARBINATIBAS IESPEJU ATTISTIBA
PIEAUGUSAJIEM AR DAUNA SINDROMU
FEAT-DS

Finansé Eiropas Savieniba. Tomer paustie uzskati un
viedokli ir tikai autora(-u) uzskati un viedokl|i un ne
vienmer atspogulo Eiropas Savienibas vai Valsts lzglitibas
attistibas agentiras (VIAA) uzskatus un viedok|us. Ne
Eiropas Savienibu, ne pieskiréju iestadi (VIAA) nevar
saukt pie atbildibas par tiem.
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Kopsavilkums

Sis apmacibu formats ir izstradats FEAT-DS (Elektronikas izmanto$anas, pieejamibas un
praktiskas eksperimentésanas sekmeésana pieaugusajiem ar Dauna sindromu) ietvaros.
ST Eiropas projekta mérkis ir uzlabot tehnologiskds macianas pieejamibu
pieaugusajiem ar Dauna sindromu, un tas fokuséjas uz pieejamu, augstas kvalitates
izglitibas resursu izveidi, kas integré praktiskas eksperimentésanas praksi un
ievadnodarbibas kodésana. Apmacibu formats nodrosina strukturétu un adaptivu
macisanas celu, iepazistinot ar pamatjédzieniem elektronika, shému darbibas
pamatlogiku un vienkarSo kodésanu. Darbojoties soli pa solim, ar vaditiem
vingrinajumiem un interaktivam spélém, kas pieejamas projekta timekla platforma,
macamie var attistit praktiskas kompetences sava tempa. Visparéjais meérkis ir
piedavat rikus, kas atbalsta pieredzé balstitu macisanos, vairo autonomiju un
paplasina izglitibas un nodarbinatibas iesp€jas pieaugusajiem ar Dauna sindromu.

FEAT-DS projekts risina pastavosos skérslus tehniskas un digitalas izglitibas piekluve, ar
kuriem saskaras pieaugusSie ar Dauna sindromu. Partneru veikta starptautiska
pétniecibas faze tika apkopota informacija par mérka grupas izglitibas vajadzibam un
parskatitas esoSas apmacibu iespéjas katra iesaistitaja valsti. Pétijuma rezultati
nodrosinaja pamatu tadu macibu materialu izstradei, kas ir atbilstosi, realistiski un
saskanoti ar noteiktajam vajadzibam. Pieauguso pedagogi un elektronikas specialisti
piedalijas kopiga izstrades procesa, laujot integrét tehniskas zinasanas pedagogiskaja
pieredzé. Sada sinergija atbalsta tadu materialu izveidi, kas ir gan pieejami, gan
tehniski pareizi, un kurus pedagogi, kas strada ar pieaugusajiem ar Dauna sindromu,
var jégpilni izmantot. Seit aplikotais apmacibu formats ietver:

o Tematiskus moduli, kas izstradati, izmantojot pakapenisku, “soli pa solim” pieeju;

e Nodarbibas, kas apvieno elektronikas pamatus, logisko domasanu un ievada
[Tmena kodésanas uzdevumus;

 Skaidras instrukcijas, kas atbalsta realizaciju un replicésanu;

 Tiesas saites uz interaktivajam kodésanas spélém, kas izvietotas timekla platforma
FEAT-DS Web Platform.

Finansé
Eiropas Savieniba
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SATURA RADITAIJS

1. MODULIS: Praktiska izpéte: buvésana ar redzi un tausti

2. MODULIS: Skaidra komunikacija elektronika: runasana shemu un kodu valoda
3. MODULIS: Macisanas kopa: Sazinas izveide un atbalsta sanemsana

4. MODULIS: Elektronika mUsu pasaulé: no hobija lidz iespéjam

5. MODULIS: Padarit to par savu — personalizacija un jautra atgriezeniska saite

Finansé
Eiropas Savieniba
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1. MODULIS: Praktiska izpéete: buvesana
ar redzi un tausti

feart-ds

Finansé
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Parskats

Sis modulis saucas “Praktiska izpéte: blvé3ana ar redzi un tausti”. Ta pamata ir
macisanas, darot. Labakais veids, ka izprast elektroniku, ir pieskarties detalam, redzet,
ka tas savienojas, un vérot, kas notiek. So praktisko macianas veidu sauc par
“praktisko eksperimenteSanu”. Praktiska eksperimentéSana nozimé, ka jus varat
spéléties ar instrumentiem un materialiem, lai redzétu, ka tie darbojas. Seit nav kladu,
tikai jauni atklajumi!

Saksim ar dazu elektronisko pamatdetalu aplukosanu. JUs uzzinasiet, ka tas sauc un ko
tas dara. Péc tam jus izmantosiet $is detalas, lai izveidotu vienkarSus projektus, ko
sauc par shemam. Jus liksiet gaismai ieslégties, zummeram izdot skanu un motoram
griezties. Jus uzreiz redzésiet, ka, pateicoties jusu darbibam, kaut kas notiek. Tas palidz
mums saprast, ka viss darbojas kopa.

Velak modult més izméginasim ari vienkarsu kodésanu. Kodésana ir ka instrukciju
dosana datoram. Més izmantosim lielus, krasainus blokus ekrana, kurus ir viegli lietot.
JUs rakstisiet vienkarsu kodu, lai liktu gaismai mirgot. Tas paradis, ka instrukcijas
datora var kontrolét lietas realaja pasaulé. Viss Sis modulis ir veidots ta, lai tas butu
jautrs, vizuali pievilcigs un lielisks pirmais solis elektronikas pasaulé.

Merki
e Uzziniet, ka labakais veids, ka izprast jaunas lietas, ir tas darot, redzot un

pieskaroties tam.
lepazistiet dazu elektronisko pamatdetalu nosaukumus un funkcijas.

Izprotiet elektriskas kédes vienkarso ideju.

JUtieties parliecinati un veiksmigi, buvéjot lietas, kas patieSam darbojas.

Atklajiet, ka vienkarsa programmeésana var kontrolét elektroniskas detalas.

Finansé
Eiropas Savieniba
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Gaidamie rezultati

Aplukojot bateriju, LED gaisminu un slédzi, jus varésiet pateikt to nosaukumus.
JUs varésiet paskaidrot, ka kédei ir jabut noslégtai, lai elektriba varétu plust.
JUs varésiet savienot bateriju un slédzi, lai ieslégtu un izslegtu gaismu.

JUs varésiet izveidot vienkarsu kedi, kas liek zummeram radit skanu.

JUs varésiet izmantot vienkarSus kodu blokus datora, lai liktu mirgot 1stai LED
gaisminai.

Finansé 7
inansé
Eiropas Savieniba
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1. LIELA IDEJA — MACISANAS AR ROKU PALIDZIBU
Macisanas, darot

Vai esat kadreiz macijusies, ka sasiet kurpju auklas? Vai, ka pagatavot sviestmaizi? Jus
drosi vien macijaties, véerojot kadu un péc tam meéginot to darit pats. Jus izmantojat
savas rokas, acis un praktizéjaties.

Tas ir labakais veids, ka apgut jaunas lietas! Més to saucam par macisanos, darot, vai
macisanos no pieredzes.

Saja moduli més apgiisim elektroniku $3da pasa veida. Més ne tikai lasisim par to. Més
bavesim lietas. Més aptaustisim detalas. Més redzésim, kas notiek, kad tas
savienojam. Sis ir jaudigs veids, ka macities, jo jUs uzreiz varat redzét sava darba
rezultatus. Tas ir jautri un palidz atceréties apguto.

Kas ir kede?

Viss, ko més saja moduli veidosim, bus kéde. Ta ir tikai celS, pa kuru parvietojas
elektriba. ledomajieties saciksu trasi. SacikSu automasinam jabrauc pa trasi visu celu,
lai pabeigtu sacikstes. Ja trasé ir partraukums, automasinam ir jaapstajas.

Elektriba ir lidziga sacikSu automasinam. Tai ir nepiecieSams noslégts cels, lai
parvietotos no sakuma punkta, veiktu darbu (pieméram, ieslégtu gaismu) un péc tam
atgrieztos sakuma punkta.

Vienkarsa kede ir 3 galvenas lietas:

1. Stravas avots. No Sejienes nak energija. Mums ta bus baterija.

2. Cels. Pa to parvietojas elektriba. Mums tie bls vadi.

3. Slodze. Stir dala, kas veic darbu. Ta varétu bt gaisma, zummers vai motors.

Kad visas Sis dalas ir savienotas pilna apli vai cilpa, mums ir noslégta kede. Taja mirkli
notiek burvestiba! Spidés gaisma, zummers duks vai motors griezisies. Ja cela ir
partraukums, tad kéde ir atvérta un elektriba nevar plast.

Finansé
Eiropas Savieniba
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2. IEPAZISTI SAVUS RIKUS — VIZUALA PAMACIBA PAR
ELEKTRONISKAJAM DETALAM

Misu nodarbibas més izmantosim daZas izplatitas elektroniskas detalas. Sis detalas ir
lielas un viegli lietojamas. lepazisimies ar tam!

Baterija

BATTE

1. att. Baterija

STir BATERIJA.

Tas uzdevums ir nodroSinat energiju musu kédei. Ta ir ka partika, kas dod mums
energiju skriet un spéléties.

Musu baterijai ir divi gali. Viens ir pozitivs (+) un viens ir negativs (-). Sarkanais vads
parasti tiek savienots ar pozitivo galu, bet melnais vads — ar negativo.

Finansé
Eiropas Savieniba
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LED

Slédzis

il

2. att. LED

3. att. Slédzis

Finansé
Eiropas Savieniba

ST ir gaismas diode — LED. LED apzimé gaismu
izplatoSu diodi (no anglu val. Light Emitting
Diode). Tas uzdevums ir radit gaismu. Ta ir maza
spuldzite, kas spozi spid, kad caur to plUst
elektriba.

LED ir divas “kajinas”. Viena “kajina” ir nedaudz
garaka par otru. Tas ir svarigi! Garajai “kajinai”
jabat savienotai ar baterijas pozitivo (+), bet 1sajai
— ar negativo (-) galu.

Ta darbs ir atvert un noslégt kédi. Tas ir ka varti
saciksSu trasé.

Kad slédzis ir ieslégts (ON), varti ir aizvérti un cels
ir noslégts. Elektriba var plust.

Kad slédzis ir izslegts (OFF), varti ir atvérti un cela
ir partraukums. Elektribas plisma apstajas.

10
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Zummers

Motors

4. att. Zummers

5. att. Motors

Finanseé
Eiropas Savieniba

Tas ir ZUMMERS.

Ta uzdevums ir radit skanu. Kad caur to plust
elektriba, tas rada dicosu skanu.

Tapat ka baterijai, ari zummeram ir pozitivais (+)
gals un negativais (-) gals. Lai tas darbotos, vadi ir
japievieno pareizi.

Sis ir MOTORS. Ta uzdevums ir griezties. Kad caur
to plust elektriba, neliela varpsta ta augSpuseé loti
atri griezas. Més tam varam piestiprinat tadas
lietas ka ventilatoru vai riteni.

11
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3. DROSIBA UN ATBALSTS — KA MES KOPA STRADAJAM

Jaunu lietu apguve ir piedzivojums. Lai nodrosinatu, ka musu piedzivojums ir dross un
jautrs ikvienam, més kopa ievérosim dazus vienkarsus noteikumus.

o Stradajiet ar vaditaju (supervizoru). Jusu pedagogs vai paligs ir Seit, lai jus vaditu.
Vins var jums palidzét, ja rodas problémas vai jautajums.

e Izmantojiet droSu stravas avotu. Meés izmantosim tikai zemsprieguma baterijas
(pieméram, AA baterijas). Més nekad neizmantosim rozetes siena ka stravas
avotu.

e Vispirms atslédziet stravu. Pirms mainat vadus vai detalas kede, vienmeér
atvienojiet bateriju.

e Paludziet parbaudit. Pirms pirmo reizi pievienojat bateriju jaunai kédei, vienmeér
pallidziet savam vaditajam to parbaudit jisu vieta. Sis ir vissvarigakais dro&ibas
solis.

e Kludas ir pielaujamas! Macoties visi pielauj klidas. Ta ir normala
eksperimentésanas sastavdala. Ja kaut kas nedarbojas, ta nav probléma. Ta ir
iespéja iemacities kaut ko jaunu.

 Sviniet savus panakumus. Kad kaut kas izdodas, lepojieties! Jus macaties un radat.
Pozitivas sajutas palidz mums macities vél labak.

Finansé
Eiropas Savieniba
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4. BUVESIM! — PRAKTISKA EKSPERIMENTESANA

Tagad ir pienacis laiks labakajai dalai: savu shému veidosanai! Atcerieties, ka Si ir
praktiska eksperimentésana. Izklaidejieties, pétiet un apskatiet, ko varat radit.

1. nodarbiba: Lieciet gaismai spidét!
Saja nodarbiba més izveidosim savu pasu pirmo kédi LED gaismas ieslégsanai.
Sis nodarbibas mérkis:

e lzveidot savu pirmo noslégto kedi.

» Redzet, ka elektriba liek LED gaismai ieslégties.

Kas jums bus nepiecieSams (més izmantosim lielas, ar krasu kodétas detalas, kuras ir
viegli turét un savienot):

6. att. 1 bateriju turétajs ar baterijam 7. att. 1 LED (jebkadas krasas)

13
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8. att. 2 vadi ar klipSiem (aligatora klipsi)

Buveéesim soli pa solim:

1. Panemiet savu bateriju.
Parliecinieties, vai baterijas atrodas
turétaja. Jus redzésiet no ta
iznakam sarkano vadu (+) un melno
vadu (-).

2. Panemiet savu LED.

Paskatieties uz abam “kajam”.
Atrodiet garako. Ta ir pozitiva (+)
“kaja”.

3. Pievienojiet pirmo vadu.
Panemiet vienu vadu. Pievienojiet
ta vienu galu sarkanajam vadam,
kas redzams no baterijas.
Pievienojiet otru galu LED garajai
“kajai”.

Pedagoga piezime: Ja gaismas diode neieslédzas, visbieZakais iemesls ir tas, ka ta ir
pievienota otradi. Izmantojiet to ka macibu bridi. Lieciet audzeknim atvienot bateriju,

4. Pievienojiet otro vadu.

Panemiet otro vadu. Pievienojiet ta
vienu galu pie melna vada, kas
redzams no baterijas.

5. Paludziet parbaudit.

Pirms pédeéja sola, paludziet savam
supervizoram parbaudit kedi, vai ta
ir izveidota pareizi.

6. Nosledziet kedi!
Tagad pievienojiet otra vada otru
galu LED Tsajai “kajai”.

apgriezt otradi LED un méginat vélreiz. Tas nostiprinds izpratni par polaritati.

Fr Finansé
L Eiropas Savieniba
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Sasniegums!

Tagad jusu gaismas diodém vajadzétu spozi spidet! Jus esat izveidojis noslégtu kedi. Ja
ta nedarbojas, neuztraucieties! Vienkarsi parbaudiet, vai visi klipSi pieskaras metala
detalam, un méginiet vélreiz.

Ko més uzzinajam?

Meés iemacijamies, ka, lai gaismas diode ieslégtos, elektribai ir nepiecieSams noslégts
celS no baterijas, caur gaismas diodi un atpakal uz bateriju.

Izaicini sevi!
« Vai Tu vari likt gaismai iedslégties, neizmantojot vadus?

« Pameégini izmantot dazadas krasas LED. Vai tas darbojas tada pasa veida?

2. nodarbiba: Radi skanu!

Soreiz més veidosim shému, kas rada skanu, izmantojot zummeru un slédzi.

Nodarbibas meérkis:
e Izmantot slédzi, lai kontrolétu shémas darbibu.

e lzveidot shému, kas rada skanu.

Kas jums bis nepiecieSams (més izmantosim lielas, ar krasu kodétas detalas, kuras ir
viegli turét un savienot):

= o 15
e Finansé
LB Eiropas Savieniba
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9. att. 1 bateriju turétajs ar baterijam

10. att. 1 zummers

1. Savienojiet bateriju ar slédzi.
Panemiet vienu vadu. Pievienojiet
vienu ta galu sarkanajam vadam, kas
redzams no baterijas. Pievienojiet ta
otru galu vienai no metala “kajam” uz
sledza.

2. Savienojiet slédzi ar zummeru.
Panemiet otru vadu. Pievienojiet ta
vienu galu otrai metala “kajai” uz
sledza. Pievienojiet $1 vada otru galu
zummera sarkanajam vadam.

Finanseé
Eiropas Savieniba

11. att. 1 slédzis

12. att. 3 vadi ar klipSiem

3. Pievienojiet zummeru baterijai.
Panemiet treso vadu. Pievienojiet vienu
ta galu zummera melnajam vadam.
Pievienojiet ta otru galu baterijas
melnajam vadam.

4. Paludziet parbaudit.
Paludziet savam supervizoram
parbaudit keédi pirms to ieslédzat.

5. Parslédziet sledzi!
Tagad piespiediet vai pavelciet sledzi
ieslégta pozicija (ON).

16
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Sasniegums!

BZZZ77ZZ! Zummers rada skanu. JUs izmantojat slédzi, lai kontrolétu shemu. Kad sledzi
iesledzat, kede ir noslégta. Kad to izslédzat, skana apstajas.

Ko més iemacijamies?

Mes uzzinajam, ka slédzis darbojas ka varti. Tas var atvert vai aizvert celu elektribai.

Izaicini sevi!
« Vai zummeru var aizstat ar gaismas diodi no pirmas nodarbibas?

» Vai slédzis joprojam darbojas, lai ieslégtu un izslégtu gaismu?

3. nodarbiba: Liec kaut kam griezties!

Pédéeja praktiskas eksperimentésanas nodarbiba meés liksim kaut kam kustéties! Més
izmantosim motoru, lai grieztu nelielu ventilatoru.

Sis nodarbibas mérkis:
 lzveidot kédi, kas liek kaut kam kustéties.
« Redzet, ka elektribu var parverst kustiba.

Kas jums bis nepiecieSams (més izmantosim lielas, ar krasu kodétas detalas, kuras ir
viegli turét un savienot):

17
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13. att. 1 bateriju turétajs ar baterijam

14. Att. 1 motors ar pievienotu ventilatoru

Finanseé
Eiropas Savieniba

15. att. 2 vadi ar klipsiem

18
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Biveésim soli pa solim:

1. Paskatieties uz motoru.

Motora aizmuguré redzésiet divus
mazus metala izcilnus. Seit més
pievienosim vadus.

2. Pievienojiet pirmo vadu.
Panemiet vienu vadu. Pievienojiet
vienu ta galu sarkanajam vadam,

4. Paludziet parbaudit.

Pirms pédéja sola palldziet savam
supervizoram parbaudit kedi, lai
parliecinatos, vai ta darbojas pareizi.

5. Noslédziet kédi un vérojiet, ka ta
sak darboties!
Tagad piestipriniet otra vada otru

kas redzams no baterijas. Otru ta galu pie otra motora metala

galu pievienojiet pie viena no kontakta. Uzmanigi turiet motoru.
motora metala izcilniem.

3. Pievienojiet otro vadu.

Panemiet otro vadu. Pievienojiet
vienu ta galu melnajam vadam, kas
redzams no baterijas.

Sasniegums!

Ventilators griezas! JUs esat uzbuvejis shému, kas parvers elektrisko energiju kustibas
energija. Ja ta negriezas, parbaudiet, vai jusu klipsi ir labi savienoti, un méginiet vélreiz.
Ko més iemacijamies?

Mes uzzinajam, ka elektriba var radit vairak neka tikai gaismu un skanu. Ta var likt
lietam kusteties!

Izaicini sevi!
Atvieno bateriju. Apmaini vietam sarkano un melno vadu uz motora izcilniem.
» Kas notiek ar ventilatoru, kad atkal pievieno bateriju?

« Vai tas griezas cita virziena?

= o 19
e Finansé
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5. PASAKI DATORAM, KO DARIT! — VIENKARSA KODESANA

JUs esat iemacijusies, ka ar savam rokam veidot shémas. Tagad apgusim, ka vadit
shému ar datoru. To sauc par kodésanu.

Kas ir blokkodésana?
Mes izmantosim 1pasSu kodésanas veidu, ko sauc par blokkodésanu. Vardu rakstiSanas
vieta jus izmantosiet krasainus blokus, kas izskatas ka puzles gabalini. Katrs bloks ir

instrukcija datoram. Jus savietosiet blokus kopa, lai izveidotu instrukciju kopu, ko sauc
par programmu.

4. nodarbiba: lekodéjiet mirgojosu gaismul!
Saja nodarbiba més uzrakstisim vienkar$u programmu, lai LED gaisma pati mirgotu.
Sis nodarbibas mérkis:

e Uzrakstit savu pirmo datorprogrammu, izmantojot koda blokus.

e Redzet, ka kods var vadit realu elektronisku detalu.

Kas jums biis nepiecieSams:

20
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17. att. LED gaisma, kas pievienota panelim

THIS 15 A SPECIAL
- PROGRAMMABLE BOARD

18. att. Specials panelis (pieméram, Arduino vai Micro:bit), kas pievienots datoram ar USB vadu

JUsu pedagogs palidzés jums veikt iestatiSanu. lestatijumam vajadzétu izskatities
apmeéram $adi:

1. Atrodiet bloku "ieslégt gaismu".
Mekléjiet bloka kodu saraksta. Atrodiet
to, kas liek gaismai ieslégties.

2. Velciet bloku uz savu darbvirsmu.
NoklikSkiniet un velciet bloku "ieslégt
gaismu" tuksaja programmas apgabala.

FRiee Finansé
o Eiropas Savieniba

21



feat-ds

3. Atrodiet bloku “gaidit”.

Tagad atrodiet bloku, kas liek datoram
gaidit. Més tam liksim gaidit 1 sekundi.
Velciet to zem pirma bloka, lidz tas
nofikséjas sava vieta.

4. Atrodiet bloku "izslégt gaismu".
Péec tam atrodiet bloku, kas liek gaismai
izslégties. Velciet to un nofikséjiet zem

bloka "gaidit".

5. Pievienojiet vél vienu bloku “gaidit”.
Mums ir nepiecieSams, lai gaisma uz
bridi paliktu izslegta. Pievienojiet vel
vienu bloku "gaidit 1 sekundi"
programmas pasa apaksa.

6. Palaidiet savu programmu!

Ekrana noklikSkiniet uz pogas "Palaist"
vai "Sakt". Apskatiet savu 1sto LED
gaismu uz darbvirsmas.

Pedagoga piezime: Sis solis savieno digitdlo pasauli ar fizisko pasauli. Uzsveriet $o saikni,
uzdodot jautajumu: "Paskatieties, ka bloki, ko jus savietojat ekrana, norada istajai gaismai,

ko darit!"

Sasniegums!

Tava gaismas diode mirgo! Ta ieslédzas uz vienu sekundi, tad izsledzas uz vienu
sekundi, atkal un atkal. Tu esi uzrakstijis programmu! Tu esi devis instrukcijas datoram,

un dators kontrolé realu objektu.

Ko més iemacijamies?

Meés uzzinajam, ka kods ir instrukciju kopums. BlokkodéSanu meés varam izmantot, lai

pateiktu elektronikai, kas un kad jadara.

lzaicini sevi!

« Vai vari mainit skaitJus “gaidiSanas” blokos? Pamégini panakt, lai gaisma mirgotu atrak vai lénak.

Finansé
Eiropas Savieniba
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6. UZSPELESIM SPELI! — KODESANAS SPELES APRAKSTS

Lai praktizétu to, ko esam iemacijusies par shémam, varat uzspélét jautru spéli datora
vai plansetdatora. Luk, ka spéle darbojas.

Spéles nosaukumes:
Noslédz kedi!

MaciSanas merkis:
lemacities, ka kédei ir nepiecieSams noslégts cels, lai ta darbotos.

Spéles koncepcija:

Spéles ekrana viena pusé ir redzama baterija, bet otra pusé — spuldzite. Starp tam cela
ir spraugas. Ekrana apaksdala paradas vada gabali un slédzis. Spéléetaja uzdevums ir
savilkt gabalinus no ekrana apaksas un iemest tos spraugas, lai noslégtu kedi.

Ka spelet:

o Apskatiet kédi ekrana. JUs redzesiet, kur cels ir partraukts.

o Apskatiet detalas ekrana apaksdala (vadus, slédzi).

e Izmantojiet pirkstu vai peli, lai aizvilktu detalu lidz spraugai.
 Atlaidiet pirkstu, lai iemestu detalu sprauga.

e Turpiniet to darit, lidz visas spraugas ir aizpilditas un cels ir noslégts.
 Visbeidzot, noklikskiniet uz sledza, lai to ieslégtu.

Atgriezeniska saite:

Kad buUsiet veiksmigi noslédzis kédi un noklikSkinajis uz slédza, jus sanemsiet jautru,
pozitivu atgriezenisko saiti! Spuldzite ekrana iedegsies ar spilgti dzelteniem stariem.
Atskanés prieciga, dzivesprieciga skana, pieméram, "ding!" vai isa, prieciga melodija.
Lai padaritu to vél aizraujoSaku, — ja datoram ir pievienots ists elektronikas panelis,
Ista gaismas diode uz ta iedegsies vienlaikus ar ekrana redzamo! Tas parada, ka spéle
savienojas ar realo pasauli.
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7. SECINAJUMI

Apsveicam! JUs esat pabeidzis 1. moduli.

Apskatiet visu, ko esat paveicis. JUs uzzinajat, kas ir elektriska kéde, izveidojot to ar
savam rokam. JUs likat gaismai spidét, zummeram radit troksni un motoram griezties.
JUs pat kluvat par programmeétaju un uzrakstijat programmu gaismas vadisanai.

JUs esat spéris pirmo lielo soli apbrinojamaja elektronikas pasaulé. JUs esat paradijis,
ka esat celtnieks, domatajs un raditajs. Jums vajadzétu loti lepoties ar sevi.

Meés ceram, ka jums bija loti jautri eksperimentét un pétit. Turpiniet bat zinatkari,
turpiniet uzdot jautajumus un turpiniet buvet. Més priecasimies jus redzét nakamaja
moduli, lai gttu vél vairak prieka ar elektroniku!

Fi . 24
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8. TALAKAI LASISANAI

Ja jums bija jautri un vélaties uzzinat vairak, Seit ir dazas lieliskas vietnes, kur meklét
informaciju tiessaisté. Varat pallgt savam pedagogam palidzibu tas atrast.

» Tinkercad shémas: https://www.tinkercad.com/circuits

Si ir bezmaksas vietne, kurd varat veidot un testét shémas datora. Ta ir ka masu
nodarbibu digitala versija, un ta ir loti krasaina un viegli lietojama.

o Scratch: https://scratch.mit.edu/

ST ir loti populara vietne blokkodé3anai. Varat veidot stastus, spéles un animacijas,
savienojot blokus kopa. Tas ir lielisks veids, ka jautra un vizuala veida praktizét savas
kodésanas prasmes.

o Code.org - Hour of Code nodarbibas https://code.org/hourofcode/overview

Saja vietné ir daudz jautru kodé$anas spélu un pamacibu, kas ilgst vienu stundu.
Daudzas no tam tiek izmantoti téli, kurus, iespéjams, atpazisiet no filmam un spélem.
Tas ir lieliski piemeérotas iesacéjiem.

e YouTube kanals: Simple Electronics:
https://www.youtube.com/c/SimpleElectronics

Saja kanald ir daudz videoklipu, kuros paradits, ka veidot vienkar$us un jautrus
elektronikas projektus. Video ir saprotami un parada katru soli, kas ir lieliski
piemérots vizuali orientétiem audzékniem.

 Paligtehnologiju interneta moduli (ATIM): https://atinternetmodules.org/

St vietne ir lielisks resurss pedagogiem un gimeném. Taja ir bezmaksas padmacibas
moduli ar video un gadijumu izpéti, kas palidz lietotajiem uzzinat vairak par
paligtehnologijam un atbalsta tehnologijam personam ar invaliditati.
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9. ATSAUCU SARAKSTS

o https://lvp.digitalpromiseglobal.org/content-area/adult-
learner/strategies/experiential-learning-adult-learner/summary

o https://www.down-syndrome.org/en-gb/library/news-update/06/1/inclusive-
education-individuals-down-syndrome/

o https://www.positiveaction.net/blog/teaching-students-with-down-syndrome-
strategies

 https://codakid.com/block-coding/

o https://www.tinkercad.com/circuits

o https://scratch.mit.edu

o https://code.org/hourofcode/overview

o https://www.youtube.com/c/SimpleElectronics

o https://atinternetmodules.org
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10. PASNOVERTEJUMA TABULA

Paskatisimies, ko atceraties! lzvélieties labako atbildi uz katru jautajumu. Pareiza
atbilde ir izcelta treknraksta.

Nr. | Jautajums A B (o D
1 K?d? Ir baterijas uzdevums leslégt gaismu NoSIrosmat Radit skanu Griezties
kédée? stravu
Ka mé g . =
2| " mes.saucar_n nosl_egtu Linija Kaste Kéde lela
celu, lai elektriba plastu?
Kura detala rada dtcoSu
3 | skanu, kad caur to plast LED Motors Sledzis Zummers
elektriba?
LED ir divas “kajas”. Kura
4 | “kaja” japiestiprina pie Isa “kaja” Gara “kaja” Jebkura “kaja” | Salocita “kaja”
pozitiva (+) sarkana vada?
. Padara lietas Padara lietas Atver un Dod kédei
5 | Ko dara slédzis? . - _ - Lo
spilgtakas skalakas noslédz kéedi vairak jaudas
. - - - Macisana .
Kas ir praktiska Gramatas KlausiSanas _ac!?anas, Video
6 . .y _v bavejot un .
eksperimentésana? lasiSana skolotaja - skatisanas
pétot
7 Kura no smj det?_llajﬂ griezas, Baterija LED Zummers Motors
kad to saslédz kédé?
8 Ko izmanto blokkodéSana, lai | Vardu Bilzu Krasainus Skalu
sniegtu instrukcijas? rakstiSanu ZiméSanu blokus runasanu
. i Japaladz
Kas ir vissvarigaka lieta, kas _ . - - . _
. . .. Jaaptumso Japastasta supervizoram | Jasakrata
9 | jaizdara, pirms pirmo reizi - ) .
L . telpa draugam parbaudit baterija
ieslédz sledzi? -
kédi
Ko misu kodéSanas
10 | nodarbiba programma lika Palikt ieslégtai | Paliktizslégtai | Klat spilgtakai | Mirgot
darit LED?

T Finansé
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MODULE 2: SKAIDRA KOMUNIKACIA
ELEKTRONIKA: SHEMU UN KODU
VALODA

fear—ds
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Parskats

Sis modulis ir pilniba veltits pamatjédzienam: skaidra un pieejama komunikacija ir
elektronikas un programmeésanas apguves atsléga. Pieaugusajiem ar Dauna sindromu
vienkarsotas instrukcijas, vizuals atbalsts un precizi definéti soli ir ne tikai noderigi, bet
ar1 batiski So tehnisko prasmju apgusanai.

Vairakas valstis veiktie pétijumi liecina, ka tadas problémas ka verbala atmina un
abstrakta domasana var apgritinat maciSanos. Tapéc muisu pieeja fokuséjas tieSi uz
Siem aspektiem. Izmantojot vienkarSotu valodu, ko atbalsta piktogrammas un vizualas
diagrammas, més palidzam dalibniekiem iemacities atsifrét instrukcijas saistiba ar
elektroniku un izprast programmeésanas pamatlogiku.

Meérki

o Attistit spéju interpretét vienkarSotas tehniskas instrukcijas elektronikas un
programmesanas konteksta

o Attistit standarta elektronisko simbolu, piktogrammu un vizualo diagrammu
atpaziSanu un izpratni

e Veidot pamatprasmes logiskas secibas noteikSana un domasana “soli pa solim”
tehniskos uzdevumos

« lepazistinat ar blokprogrammeésanu ka pieejamu ievadu kodésana

e Veicinat paSaizstavibas prasmes, lai atpazitu situacijas, kad nepiecieSami
paskaidrojumi, un uzdotu efektivus jautajumus

e Veidot tehnisko parliecibu, izmantojot strukturétu, veiksmigu pieredzi ar
elektroniku un kodésanu

o Attistit spéju interpretét vienkarSotas tehniskas instrukcijas elektronikas un
programmeésanas konteksta
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Gaidamie rezultati

e Dalibnieki lasis un interpretés tehniskas instrukcijas, kas rakstitas vienkarsotas
valodas formata.

« Dalibnieki atpazis un nosauks vismaz desmit izplatitus elektroniskos komponentus
un to shematiskos simbolus.

 Dalibnieki sekos daudzpakapju vizualiem noradijumiem, lai patstavigi izveidotu
vienkarsas shemas.

« Dalibnieki izpratis uz blokprogrammeésanas pamatstruktdru un izveidos vienkarsas
programmas ar 5-10 blokiem.

« Dalibnieki demonstrés sistematiskas problému novérSanas prasmes, ja projekti
nedarbosies, ka paredzéts.

e Dalibnieki paradis lielaku parliecibu, veicot tehniskus uzdevumus un parvarot
izaicinajumus.

« Dalibnieki attistis efektivas komunikacijas stratégijas, lai uzdotu tehniskas dabas
jautajumus un paltgtu palidzibu.

e Dalibnieki sava darba piemeéros skaidrus komunikacijas principus, tostarp
organizés materialus un parbaudis attistibas gaitu.

Finansé
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1. KAPEC SKAIDRA KOMUNIKACIJA IR SVARIGA

Ka pieejama valoda paver durvis uz tehnisko macisanos

Ikdiena mes esam pieradusi sanemt noradijumus, ka ieveérot recepti, samontéet
mebeles vai vienkarsSi lietot ierici. Lai uzdevums sagadatu prieku, ir svarigi, lai
noradijumi butu vienkarsi un intuitivi. Jo sarezgitaki, mulsinosaki vai neskaidraki tie ir,
jo vairak mes esam neapmierinati un demotiveti, pastavot riskam nespét pabeigt
iesakto. Sis secindjums ir vél jo vairdk patiess programmeésanas vai elektronikas joma,
kur nepiecieSama maksimala precizitate, jo pat tas, kas var Skist maza kluda, var
izraisit kédes reakciju un traucét shémas pareizu darbibu vai programmas palaiSanu.

s-"_ 2
Freepik, 2025

Ka konsekventi dokumenté pétijumi dazadas valstis, pieaugusSajiem ar Dauna
sindromu noradijumu interpretéSanas nozimi pastiprina specifiskas kognitivas
Ipasibas. FEAT-DS projekta partneru veikta starptautiska analize Lietuva, Latvija, Italija,
Vacija un Bulgarija identificéja samazinatu istermina verbalo atminu ka izplatitu
gratibu pieaugusajiem ar Dauna sindromu.
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Lai gan pétijums izcéla vajas puses macibas, pieméram, garus un sarezgitus teikumus,
tas izcéla ari stipras puses, kuras butu jaizmanto: cilvekiem ar Dauna sindromu biezi
vien ir labi attistita vizuali telpiskas apstrades prasme, kas nozimée, ka vini labak saprot
un atceras informaciju, ja ta tiek sniegta vizuala forma, nevis tikai verbali.
Vienkarsotas valodas, vizuala atbalsta un taustes iesaistes kombinacija lauj cilvékiem
ar Dauna sindromu apgut tehniskas prasmes, kas citadi viniem nebUtu sasniedzamas.

Piemers:

Tradicionala tehniskaja rokasgramata varétu bat sadi:

“Pirms montazas procediras uzsaksanas parliecinieties, vai visas sastavdalas ir
identificétas un sistematiski sakartotas atbilstosi to funkcionalajai kategorizacijai.”

Sis teikums, lai ari tehniski pareizs, rada daudz $kér$|u: taja tiek izmantota formala
un akadémiska leksika, pasiva karta, tiek izmantoti abstrakti jédzieni, pieméram,
“funkcionala kategorizacija”, un viena sarezgita sintaktiska struktdra ir ietvertas
vairakas idejas. Personai ar Dauna sindromu, lasot So instrukciju, varétu bat
grutibas uztvert tas bdatibu, liekot justies apmulsusai pat pirms uzdevuma
uzsaksanas.

Parfrazésana skaidribai varéetu but $ada:
“Pirms sakat blvet, apskatiet visas savas detalas. Novietojiet katru detalu sava vieta uz
galda. Tas palidzés jums atrast nepiecieSamo.”

Sis teikums ir pilnigi atskirigs, jo taja tiek izmantota skaidra, ikdieniska valoda un
informacija tiek sadalita tris Tsos, kodoligos teikumos. Turklat tas ne tikai paskaidro, kas
jadara, bet ari to, kapéc jums javeic $is divas darbibas. ST pieeja nodro$ina, ka $ads
organizacijas princips tiks izmantots art turpmakajos projektos.

FRiee Finansé
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2. KAEEC SKAIDRAS UN VIENKARSAS INSTRUKCIJAS IR SVARIGAS,
LAl GUTU PANAKUMUS

Katru dienu més izmantojam instrukcijas, lai paveiktu dazadas lietas: tas mums stasta,
ka gatavot, ka celot vai ka uzbuvet kaut ko jaunu. ledomajieties instrukcijas ka mazu
karti: tas mus vada soli pa solim, lidz sasniedzam savu merki. Un, kad karte ir skaidrl
saprotama, més varam tai viegli sekot! Bet, ja karte ir nekartiga vai mulsinoSa, més
varam apmaldities. Tas pats notiek, kad apglstam jaunas prasmes, 1pasi stradajot ar
elektroniku vai datoriem. Biezi vien ir jaatceras daudzas detalas, riki un darbibas.
Dazreiz tas klUst tik mulsinosi!

Ja instrukcijas ir parak garas vai parak sarezgitas, més varam nezinat, ko darit talak. Tas
var likt mums justies nedroSiem, noguruSiem vai neapmierinatiem. Savukart, ja
instrukcijas ir 1sas, vienkarsas un labi organizétas, viss klust viegli saprotams.

Kas tiesSi padara instrukciju skaidri saprotamu?
Skaidri saprotama instrukcija mums paskaidro ne tikai, kas jadara, bet ari to, kapéc
meés to daram. Pieméram, ta vieta, lai teiktu "Savienojiet visus vadus", vajadzetu teikt
"Pievienojiet katru vadu uzmanigi, lai kéde darbotos". Ka redzat, 31 instrukcija mums
saka:

1. Kas jadara: pievienojiet visus vadus.

2. Kapéc meés to daram: lai kede darbotos.

Tada veida mes labak atceramies teikto un jutamies motivétaki un apzinataki par
notiekoso.

Pedagoga piezime:

Ta vieta, lai teiktu: "Pirms sakat buvet, parliecinieties, ka jums ir pieejamas visas sastavdalas un pareiza
seciba", més varam teikt: "Apskatiet visas savas detalas. Nolieciet katru no tam uz galda. Tas palidzes
jums redzét, kas jums ir." Abas versijas sniedz vienu un to pasu informaciju, bet otra ir vieglak izpildama
un mazak strespilna.
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3. KOPIGA MACISANAS UN IZPRATNE CAUR VIZUALAJIEM
MATERIALIEM

Kad meés kaut ko macamies, més izmantojam ari acis, ne tikai smadzenes! Patiesiba
musu acis palidz musu smadzenem atrak saprast un atceréties informaciju. Tapéec
vizualie pahglidzekli (pieméram, attéli, simboli, krasas un diagrammas) ir tik svarigi,
macoties elektroniku un kodesanu.

Elektronika attéls var paradit, ka detalas sader kopa.

Var redzéet, kur ievietot bateriju, ka savienot vadus vai kura virziena jabut verstai
detalai.

Simbols var atgadinat katras detalas funkciju: maza spuldzite apzimé “LED”, zigzaga
linija apzimé “rezistoru”, plusa zime apzimeé “pozitivo”. Sis mazas zimes ir ka
universala valoda: tas var saprast pat bez vardiem.

Kodésana vizualie bloki parada programmas logiku. Katram blokam ir krasa, forma un
seciga vieta. Var redzéet, ka darbibas savienojas: viens bloks sak kustibu, cits to
atkarto, vél viens parbauda stavokli. Aplukojot blokus, jus saprotat, ka dators “doma”.
Vizualie elementi padara macisanos ari daudz ieklaujosaku!

Dazreiz vardus ir grati lasit vai atceréties: skaidrs attéls vai krasaina diagramma var
padarit to pasu informaciju vieglak saprotamu un palidz redzét visu ainu pirms sakat,
parliecinosi izpildot katru soli.

Pieméram, pirms sakat montazas vai kodésSanas darbibu, varat apskatit raséjumu,
kura paraditi visi materiali. Péc tam katru detalu varat novietot tada pasa pozicija uz
galda. Kad zinat, ka katra detala izskatas un kur ta atrodas, ir daudz vieglak mierigi
stradat un izvairities no kludam.

Visbeidzot, vizualie materiali padara maciSanos patikamu! Tie pieskir krasas un
kustibu procesam, un jus varat sekot lidzi soliem ka stastam, sakot no pirma attéla lidz
pat gala rezultatam.

Tas notur jusu uzmanibu un palidz atceréties apguto.

Finansé
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1. NODARBIBA: IZVEIDOJIET VIENKARSU LUKTURITI

Tagad laiks praktizéeties!

JUs uzbuvesiet nelielu elektronisku objektu, soli pa solim sekojot vizualajai pamacibai.
Merkis ir saprast, ka skaidri vardi un skaidri attéli darbojas kopa, lai atvieglotu
macisanos.

Jums vajadzes:

1 mazu LED spuldziti
1 bateriju (AA vai monétu bateriju)

1 bateriju turétaju (ja nepiecieSams)

1 mazu slédzi (péc izvéles)

2 1sus vadus

Limlenti vai mazus klipsSus

Vizualo pamacibu (izdruka ir labaka)

Ko jus iemacisieties:

Praktizét vienkarsu rakstisku un vizualu noradijumu izpildi.

Izprast plismas ideju: ka soli pa solim viena darbiba ved pie nakamas.
Uzzinat, ka vizualie paliglidzekli atvieglo sarezgitu ideju izpratni.

Stradat kopa ar partneri, lai skaidri komunicétu un risinatu nelielas problémas.

Veidot pasparliecinatibu, izmantojot realu un redzamu rezultatu.

Finansé
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Instrukcijas soli pa solim:

1. Apskatiet savus materialus.

Novietojiet visas detalas uz galda.
Pirms sakat darbu, parliecinieties, ka jums ir viss vajadzigais.

2. Atrodiet bateriju un LED.

Pieversiet uzmanibu, ka LED ir divas “kajas” - viena gara un viena 1sa.
Gara kaja ir pozitivaja gala.

Finanseé
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3. Savienojiet LED ar bateriju.
Pievienojiet LED garo “kaju” pie baterijas pozitiva pola.
Pievieojiet 1so “kaju” pie negativa pola.
Jums vajadzétu redzét, ka iedegas gaisma.

4. Jajums ir slédzis:

Novietojiet slédzi starp vienu no savienojumiem, lai varétu atvért un noslegt kedi.
Meéginiet ieslégt un izslégt gaismu.
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5. Nostipriniet savienojumus.

Kad viss darbojas, izmantojiet limlenti vai klipsus, lai savienotu vadus un bateriju.

6. Noveérojiet, kas notiek.
Kad kéde ir noslégta, gaisma spid.
Kad ta ir atvérta, gaisma izslédzas.
Tas parada, ka elektriba parvietojas caur detalam.

Finanseé
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4. |IEVADS BLOKPROGRAMMESANAS VALODA
Kapéc mums vajadzétu izmantot blokprogrammeésanas valodu?

Programmeésana vai kodésana butiba nozimé pateikt datoram, kas tam jadara,
izskaidrojot katru soli. Katra musu sniegta instrukcija ir dala no veselas receptes: mées
rapigi sekojam sastavdalu secibai, un dators dara tieSi to, ko més tam ladzam.

Tad kapéc vairums cilvéku baidas no programmeésanas?

Tradicionalaja programmeésana Sis instrukcijas tiek rakstitas ka teksts, izmantojot
vardus, ciparus un simbolus. Seit pat loti maza klida (pieméram, triiksto$s komats vai
papildu burts, tieSi tapat ka trikstosSa sastavdala) var apturét programmas darbibu.
lesacéjiem tas var but mulsinosi un dazreiz ari graujosi.

Savukart blokprogrammeésana padara So procesu daudz vienkarsaku un patikamaku!
Ta viet3, lai rakstitu garas, sarezgita teksta rindas, més izmantojam krasainus blokus,
kas savienojas kopa ka puzles gabalini. Katrs bloks apzimeé vienu darbibu, ko mes

HZa

lidzam datoram veikt, pieméram, parvietot “parvietot rakstzimi”, “gaidit”, utt.

Kad meés saliekam blokus pareizaja seciba, visi Sie bloki veido pilnigu programmu, ko
dators var viegli saprast, paradot mums apbrinojamo un interaktivo projektu, ko esam
izveidojusi.

Tada veida més kodéSanu padaram intuitivu un rotaligu, kas |auj audzékniem
koncentréties uz darbibu logiku un rezultatu, nevis uztraukties par pareizrakstibas
kladam.

Vienas no galvenajam blokprogrammam Scratch saskarne

Finansé
Eiropas Savieniba
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Tadejadi blokprogrammeésana ir paredzéeta cilvekiem, kuri vislabak macas, redzot un
darot. Ta ir ipasi noderiga pieaugusajiem ar Dauna sindromu ari tapeéc, ka:

Ta izmanto krasas un formas, lai organizétu informaciju

Ta sniedz tuliteju atgriezenisko saiti: jus varat uzreiz redzéet, kad kaut kas darbojas
Ta izvairas no mulsinosam sintakses kltdam (nav drukas klGdu)

Ta lauj audzekniem brivi eksperimentét, nebaidoties kaut ko salauzt

Ta parvers abstraktus jédzienus par kaut ko redzamu un konkrétu

Sapratisim blokprogrammeésanas valodas pamatus

Pirms sakat kodét spéles un visas paréjas jautras lietas, ko vien varat iedomaties, ir
svarigi saprast, ka darbojas blokprogrammesanas vide, lai més varétu labak
orientéties Saja rika bez bailém vai vilsanas.

Sada veida programmeésana ir veidota ta, lai ta bitu vizuala, vienkdr$a un jautra.
Patiesiba, ta vieta, lai rakstitu garas teksta rindas, audzékni veido programmas,
saliekot kopa krasainus blokus. Katrs no Siem blokiem ir saistits ar konkrétu darbibu
vai instrukciju.

Bloki savietojas kopa ka puzles gabalini, lai palidzétu jums vizuali parvaldit darbibu
logiku un secibu. Tapéc atcerieties: ja gabalini nesakrit, jums ir jadoma par citu
risinajumul!

Kad més savienojam blokus, més faktiski veidojam stastu, kuram dators var sekot:
dators nolasa blokus no augsas uz leju, tapat ka més lasam solu sarakstu recepté.

Jebkura blokprogrammeésanas platforma, pieméram, Scratch, MakeCode, vai
Code.org, organizé blokus ar krasu kodétas kategorijas.

Katra krasa apzimeé darbibas veidu, tadéjadi atvieglojot vajadziga meklésanu.

Zemak ir noraditas visbiezak sastopamas kategorijas un to funkcijas:

Finansé
Eiropas Savieniba
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Bloka kategorija Bloka krasa Bloka funkcija
Uzsak programmu (piem.,

Notikums Dzeltena “Kad uzklikskinats uz zala
karodzina”)

it il Pél_’vieto rakstzimi vai
objektu

Izskats Violeta Maln_a I.«?suf PRIEE E Vel
paslépj zinojumu

Skana Roza Atskano skanu vai muziku
Atkarto vai liek gaidit

Kontrole Oranza (“Atkartot 5 reizes”, “Gaidit 2
sekundes”)

Saidta Gaidi 7ila Nosaka, ja kaut kas notiek

J (piem., “Ja piespiez pogu”)

Saglaba un izmanto

Mainigie Tumsi oranza informaciju, pieméram,
skaitli vai rezultatu

Izpratne par programmu darbibu

Katra programma, ko més izveidojam ar Siem blokiem, seko skaidrai secibai: S seciba

dod datoriem iespéju darit tieSi to, ko mes veélamies.

Kas ir seciba?

Seciba batiba ir bloki, ko jus savienojat, lai izveidotu programmu. Dators, kas izmanto
programmu, nolasa blokos rakstitas instrukcijas no augsas uz leju, tapat ka tad, kad
meés lasam lapu vai sekojam receptei!

T Finansé
LB Eiropas Savieniba
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ST seciba ir patiesi 1paga, jo ar to jus varat nolasit savas domasanas struktdru, ka ari
maintt savu ideju, parvietojot bloku augstak vai zemak vai pilnitba nonemot to.

Turklat Sim izmainam bus redzama un talitéja ietekme! Tas palidzés jums saprast, ka
viena darbiba ietekmé citu, iemacot svarigu prasmi: logiski domat un prognozét
rezultatu.

Tapec mums tik loti patik St kodésanas valoda: tas ir veids, ka trenét pratu organizét
idejas, atpazit modelus un soli pa solim veidot gudrus un radosus risinajumus.

Sis visas ir vértigas prasmes ne tikai datora lietodanai, bet ari ikdienas dzivé!

42
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2. NODARBIBA: Noker peli

Jums vajadzes:
o Datoru
e Interneta pieslegumu

Ko jus iemacisieties:
 Saprast, ka programma seko instrukciju plusmai no augsas uz leju.

Atpazit, ka dazadi bloki kontrolé darbibas un reakcijas.

Izmantot notikumus, ciklus un nosacijumus, lai organizétu vienkarsu secibu.

Praktizet problému risinasanu un pielagosanu, veicot testésanu.

Veidot parliecibu un zinatkari par to, ka kods darbojas vizuali.

Kodésim spéli!

Stage
Sprite Sprited - X 0 I ¥ 0 9

Show ® Size 100 Direction 90
- Backdrops

Izveidojiet savu projektu:

1. Atveriet Scratch un uzspiediet uz “veidot”.
2. lzdzésiet nokluséjuma spraitu.

3. Pievienojiet jaunu spraitu kakim.

4. Pievienojiet vel vienu spraitu pelei.

Finansé
Eiropas Savieniba

Redzét, ka savienotas instrukcijas rada mijiedarbibu starp spraitiem (gariniem).
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+ Eack Cnooss = Backdrop

R~ L o= oow Jlomm oo L Jloo J e ]

Izvélieties fonu:

1. Noklikskiniet uz ikonas “izvéléties fonu” (apakséja labaja stari).
2. lzvélieties jauku fonu, uz kura notiks jlsu spéle.

3. Atgriezieties kodésanas zona.

Spdto  Mousel

Shew | G Blee e Dieostion £ -]

Mousgl

Lieciet pelei parvietoties:
1. Noklikskiniet uz peles spraita.
2. Dodieties uz Notikumi un velciet bloku: “kad uzklikskinats uz zala

karodzina.”
3. Dodieties uz Kontrole un velciet ciklu “vienmér”.
4. “Vienmer” cikla pievienojiet Cetrus “ja” blokus no Kontrole, pa vienam

katras bultinas taustinam.

et Finanseé
o Eiropas Savieniba
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5. No Sajlta izvélieties “tausting (bultina) nospiests/a?” un ievietojiet pa vienam katra

“ja” bloka.

6. No Kustiba pievienojiet Sos iekSpusé:

- AugSupveérstajai bultinai: “maintt y par 10.”
- Lejupveérstajai bultinai: “mainit y par -10.”
- Bultinai pa labi: “mainit x par 10.”

- Bultinai pa kreisi: “mainit x par -10.”

Tagad pele var parvietoties uz augsu, uz leju, pa kreisi un pa labi!

=]

= - ﬁ‘ifﬁ*.-:-

._H(.H.’H”‘ ey | _—
’ ’ j :I'?:f;__:u ) = w?l ,_% = I

Sprte  Cot2 -5 0 v o

Bnew | @ Bizs 100
: L

> ||
Mouse Call

Lieciet kakim kert peli:

1. UzklikSkiniet uz kaka spraita.

2. Pievienojiet “kad uzklikskinats uz zala karodzina”.

3. Pievienojiet “vienmer”.

4. lekSpuse ievietojiet kustibu blokus:

- “mérkét uz (peli)”

- “pavirzities 5 solus”

Tagad kakis sekos pelei pa visu ekranu.

Finansé
Eiropas Savieniba
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Stage

sh @ s 100 Direction a2
-ﬂ aaaaaaaaa
9 | ¢ 2
Mouse Gat2

Pabeidziet spéli, kad kakis noker peli:

1. Palieciet uz kaka spraita.

2. “Vienmer” cikla iekSpusé pievienojiet:

- “ja pieskaras (pelei), tad” (Kontroles bloks + Sajltu bloks)
- Saja bloka pievienojiet “apturét visu” (Kontroles bloks)
Tagad, kad kakis pieskarsies pelei, spéle apstasies!

Testéjiet spéli:

1. UzklikSkiniet uz zala karodzina, lai saktu spéli.

2. Izmantojiet bultinu taustinus, lai kustinatu peli.

3. Verojiet, ka kakis to ker!

4. Ja kakis ir parak atrs vai parak lIens, nomainiet skaitli “pavirzities 5 solus”.
5. Méginiet vélreiz un izbaudiet eksperimentésanu ar prieku.

46
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5. PROBLEMU NOVERSANA UN RISINASANA AR SKAIDRU
KOMUNIKACIJU

Stratégijas problemu identificéSanai un risinasanai, kad lietas
nedarbojas

Problému novérsana ir pamatprasme elektronika un programmeésana, lai gan
tradicionalaja macisanas procesa ta biezZi netiek pietiekami novértéta.

Kas ir problému novérsana?

Probléemu novérsana ir sp€ja identificet problemu, saprast tas céloni un izméginat
dazadus risinajumus, kas varétu to atrisinat.

ST spéja ir tikpat svariga ka spéja pareizi izveidot programmu vai shému: patiesiba pat
profesionali programmétaji un inZenieri velta daudz laika problému novérsanai, jo ta
ir normala (un Joti svariga) vinu darba sastavdala. Ta nav neveiksme vai
nekompetence, bet gan svariga procesa sastavdala.

Problému novérsana var bit gan izaicinajums, gan iespéja:

e IZAICINAJUMS - Ja jums ir gratak apgit kaut ko, kas saistits ar abstrakto
domasanu un atminu, tas var ietekmét problému novéersanu, kas prasa parvaldit
daudzus iesp&jamos risinajumus.

« IESPEJA - Kad problému risinadanas procesi ir skaidri un strukturéti, lai 1pasi
pielagotos Sim gratibam, iesp€jams, ar tiri vizualiem risinajumiem un konkrétam
stratégijam, varat sakt efektivi risinat problémas.

Saja nodala més izpétisim, ka izstradat problému risinadanas stratégijas un ka rikoties
Saja svarigaja programmeésanas posma.

Atcerieties, ka problémas ir normala paradibal!

Viena no svarigakajam problému novérSanas macibam ir izpratne, ka negaiditi
rezultati ir dala no elektronikas un programmeésanas. Tie nav klimes, intelekta
trakuma vai nepietiekamibas pazimes. Pat vispieredzejuSakie profesionali savos
kodésanas projektos regulari saskaras ar problemam, kas liek viniem veltit laiku, lai
noskaidrotu, kur ir klida un ka to novérst. Tacu atskiriba starp iesacéju un
pieredzéjusu programmeétaju ir ta, ka pédéjos nebiedé skérsli, jo viniem ir sava
problému risinasanas stratégija.

Finansé
Eiropas Savieniba
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Problému novérsanas stratégijas

Lai efektivi noverstu problémas, jaievero skaidras proceduras, nevis jalaujas
nejausiem meéginajumiem. Pat tad, ja nejausi méginajumi reizém var novest pie
risinajumiem, tie ir neefektivi, kaitinoSi un daudz neiemaca. Savukart sistematiska
probléemu novérSana logiska seciba parbauda iespéjamos célonus, vispirms
parbaudot visticamakos vai visvieglak parbaudamos iemeslus un péc tam parejot
pie mazak ticamiem céloniem.

Procediras veidne, kas jaievéro, ludzot palidzibu:

“Es cenSos [aprakstit, ko students velas darit].

Tomeér [aprakstit pasreizéjo rezultatu].

Es jau esmu parbaudijis [parbaudito vai izmeéginato lietu saraksts].

Vai varat man palidzét saprast [ievietojiet jautajumu vai jomu, kura nepiecieSama
palidziba]?”

Konkréts piemeérs:

“Es cendos panakt, lai mana LED mirgotu. Sobrid LED vispar neieslédzas. Es jau esmu
parbaudijis, vai baterija ir pievienota, vai slédzis ir ieslégts un vai visi savienojumi ir
nodrosinati. Vai varat man palidzét saprast, vai mana LED ir pareizi pievienota?”

Sada pieeja, lidzot palidzibu, parada, ka audzéknis ir sistematiski iesaistijies problému
risinasana, uznémies atbildibu par to, ko spéj atrisinat patstavigi, un vinam ir konkréta
vajadziba, ko vins skaidri formulé. Tas ari vienkarSo pedagoga darbu, jo vins uzreiz
saprot, kada ir probléma, kas ir méginats un kur koncentrét savu palidzibu, vienlaikus
iesaistot ari skolénu procesa.

St komunikacijas modela praktizé$ana var bt Joti noderiga macibu procesa!

Pedagoga piezime: Pedagogi vada procesu, bet vini ir ari jusu partneri izpétée!

Kad skolotajs parada, ka pat vins var pielaut klidas un péc tam mierigi tas labot, audzékni
saprot, ka kludas ir normala paradiba un tas ir risinamas. Svariga loma ir ari vienaudziem!
Kad audzekni novéro viens otra metodes, vini atklaj dazadus domasanas un darba veidus.
Dazreiz risinajuma izskaidrosana draugam palidz abiem cilvékiem labak izprast situaciju.

Kopiga maciSanas padara pieredzi draudzigaku, drosaku un patikamaku.
Laika gaita sadarbiba attista pacietibu, empatiju un pasaizstavibas prasmes, kas ir bitiskas
patstavigai dzivei un turpmakajam darbam.

T Finansé
LB Eiropas Savieniba
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3. NODARBIBA: “Siera ker$ana”, lai praktizétu secibas
noteikSanu, darbu ar vienkarsiem mainigajiem un sistematisku

problému novérsanu

Ka darbojas pabeigta spéle:

Saja spélé jus kontrol&jat raketi. Bumba parvietojas un tai ir jaatlec no raketes. Katru
reizi, kad bumba trapa raketei, jlisu rezultats palielinas. Ja bumba nokrit no ekrana
apakséejas malas, spéle beidzas ("Spéle beigusies"). JUsu mérkis ir ieglt péc iespéjas

vairak punktu, pirms spéle beidzas.

Jums vajadzeés:
e Datoru
e Interneta pieslegumu

Ko jus iemacisieties:

e lzprast instrukciju plismu programma (notikums > cikls > nosacijums > darbiba)

e lzmantot sensorus (pieméram, “pieskarSanas raketei”), mainigos (pieméram,
“rezultats”) un spéles zinojumus (pieméram, “Spéle beigusies”)

« Sasaistit bumbinas kustibu, raketes vadibu, atlécienu logiku un spéles laukuma
robezas

e Lietot vienkarSu probléemu novéerSsanas metodi: identificét simptomu > atrast
céloni > piemérot risinajumu

o Attistit logisko domasanu, rupéties par darbibu secibu un parliecibu par koda

testésanu un uzlabosanu

Kodésim spéli!

Finansé
Eiropas Savieniba
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Stage
Sprite  Paddle ~ x -8 I v -
Show | (& () Size 100 Direction 90 -
Backdrops
( 2
e
Ball

Fona attéls un spraiti

1. Atveriet Scratch un izveidojiet jaunu projektu.

2. lzvélieties spéles laukuma fonu.

3. Pievienojiet spraitu bumbai, nosaucot to par “Bumba”.
4. Pievienojiet spraitu raketei, nosaucot to par “Rakete”.

New Variable

New variable name:

[ Score

® For all sprites O For this sprite only

Finanseé
Eiropas Savieniba
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Mainiga iestatisana

1. Izveidojiet mainigo

- noklikskinot uz sadalas “Mainigie”

- noklikskinot uz “izveidot mainigo”

- pardévejiet mainigo par “rezultats”

- atlasiet “visiem spraitiem”

Sis mainigais sekos lidzi tam, cik reizu bumbina trapa raketei.
Palaizot spéli, rezultats paradisies ekrana augseja kreisaja sturi.

Kodeéjiet raketes darbibu

Raketei jakustas pa kreisi un pa labi, sekojot pelei (vai klaviattrai)
Uzklikskiniet uz raketes spraita un pievienojiet Sos blokus:

1. No Notikumi, pavelciet “kad noklikskinats uz zala karodzina”.

2. No Kustiba, pavelciet “iet uz x:0 un y:-100”, lai iestatitu sakuma poziciju
2. No Kontrole, pavelciet ciklu “vienmér”.

3. No Kustiba, pavelciet “iestatit x uz ” un ievietojiet to cikla “vienmer” iekSpuse.

4.No Sajuta pavelciet “pele x” blakus “iestatit x uz”
Tagad, palaizot spéli, rakete vienmeér parvietosies horizontali kopa ar peli.

Finansé
Eiropas Savieniba
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Kodéjiet bumbu

NoklikSkiniet uz bumbas spraita un pievienojiet Sos blokus:

1. Kustibas bloks “kad uzklikskinats uz zala karodzina”

2. “iet uz x: 0 y: 0” (no Kustiba): tas atiestata bumbu centra

3. Mérkeét virziena (izvélieties nejausi no 45 lidz 135) (no Kustiba un Operatori): tas liek
bumbai sakt kustéties nejausa lejupvérsta virziena.

4. Pievienojiet bloku “vienmér” (no Kontrole)

“Vienmeér” cikla iekSpusé pievienojiet:

- parvietoties 8 solus (no Kustiba)

- ja atrodas mala, atlékt (no Kustiba)

Tagad, noklikskinot uz zala karodzina, bumba nepartraukti kustésies un atleks no
ekrana malam.

Liec bumbai lekat uz raketes un atjaunini rezultatu

Paliec bumbas spraita.

Taja pasa “vienmer” cikla, zem “ja atlec uz malas”, pievieno So jauno bloku grupu:

1. “ja pieskaries [raketei]”? (no Sajata)

“ja” bloka:

- mérké kustibas virziena > Si bloka iekSpusé pievieno “izvélies nejausi -90 lidz 90” no
Operatoriem

- maini rezultatu par 1 (no Mainigajiem)

- atskano skanu [bums] (no Skana)

52
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Sprite  Ball - x .18 T v -3

Pievienot “Spéle beigusies”, kad bumba nokrit no ekrana
Joprojam uz bumbas spraita, “vienmer” cikla, zem iepriekséjiem blokiem pievieno vel
vienu nosacijumu:
1. Pievienot “ja” bloku no Operatoriem
“ja” bloka pievienot “<” no Operatoriem
- operatora “<” iekSpusé pievienot “x pozicija” no Kustiba
2. Saja “ja” bloka:
- 2 sekundes teikt “Spéle beigusies” (no lzskata)
- apturét visu (no Kontrole)
Tas aptur visu spéli, kad bumba nokrit zem raketes zonas.

Testéjiet savu spéli

1. Noklikskiniet uz zala karodzina, lai saktu spéli.

2. Parvietojiet peli pa kreisi un pa labi, lai vaditu raketi.

3. Vérojiet, ka bumba kustas un atlec no sienam un raketes.

4. Parbaudiet, vai rezultats palielinas, kad bumba trapa raketei.

5. Laujiet bumbai nokrist no apakséjas malas, lai redzétu, vai sp€le beidzas pareizi.

; . . 53
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Probléemu novérsanas kontrolsaraksts

Kad jusu pingponga spéle nedarbojas pareizi, soli pa solim izpildiet Sis darbibas.
Neizlaidiet nevienu darbibu. Rupigi parbaudiet visu un péc katras darbibas parbaudiet

vélreiz.
Kartiba | Ko parbaudit Kapeéec

1 Parbaudiet, vai bija uzklikSkinats Dazkart spéle vienkarsi netika uzsakta UzklikSkiniet
uz zala karodzina. uz zala karodzina vélreiz.

5 Parbaudiet, kurs spraits ir Parliecinieties, ka pievienojat blokus pareizajam
izveléts. spraitam (pieméram, bumba, rakete vai rezultats).
Parbaudiet, vai visi skripti tiek Katram spraitam, kas kaut ko dara, jasak darboties
startéti pareizi. kad uzklikskinats uz zala karodzina”.

4 Parbaudiet, vai cikli darbojas. Parbaudiet, vai cikli darbojas.

Dators seko jasu instrukcijam no augsas uz leju.
5 Parbaudiet savu bloku secibu. Ja kaut kas notiek par agru vai par vélu, parvietojiet
blokus labaka pozicija.
i . . “ Parliecinieties, vai katram “ja pieskaraties ... tad”
Parbaudiet nosacijumus (“ja . . . o w

6 blokam ir pareizs spraita nosaukums (pieméram, “ja

blokus). . . -
pieskaraties raketei”).
Ja bumba pazid, apskatiet tas x un y poziciju.

7 Parbaudiet pozicijas. Pievienojiet pagaidu bloku “teikt (pievienot y: (y

pozicija)) uz 1 sekundi”, lai redzétu, kur ta atrodas.

8 Parbaudiet mainigos. Par:adlet savu mainigo (p|_emerarr_1, _rezu[tats )_ )

ekrana un parbaudiet, vai tas mainas spéles laika.
Ja bumba parvietojas parak atri vai parak leni,
9 Parbaudiet virzienus un atrumu. nomainiet skaitli "parvietoSanas solu" bloka vai

nomainiet tas sakuma virzienu.
Péc katra labojuma vélreiz uzklikSkiniet uz zala

Restartéjiet un parbaudiet karodzina un parbaudiet.

vélreiz. Vérojiet izmainas un apstajieties, kad viss darbojas
pareizi.

Ja nekas nedarbojas, lidziet Pgskagldr.o“pet, ko izméginajat un ko redzéjat.

11 - Piemérs: “Bumba kustas, bet neatlec no raketes. Es
palidzibu. _ . . o . -

parbaudiju, vai ir bloks “ja pieskaras”, un tas turir.

Finansé
A Eiropas Savieniba
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6. SECINAJUMI

JUs tagad esat pabeidzis So moduli — celojumu caur skaidru komunikaciju, vizualu
macisanos un radosu praksi. Pa celam jus uzzinajat, ka vienkarsi vardi, spécigi vizualie
materiali un pakapeniskas darbibas var padarit pat sarezgitas idejas viegli saprotamas.
JUs veidojat, kodéjat un eksperimentéjat, atklajot, ka macisanas klust aizraujosa, kad

varat redzet un aptaustit savu progresu.
Turpiniet pétit, turpiniet veidot un turpiniet jautat: "Kas notiks, ja es to paméginasu?".

Katrs jauns solis ir iesp€ja apgut kaut ko parsteidzoSu. JUsu celojums Seit nebeidzas,
tas turpinas ar katru gaismu, ko ieslédzat, katru bloku, ko savienojat, un katru ideju, ko

istenojat.

Ja jums bija jautri, iepazistieties ar citiem macibu kursa moduliem!

Finansé
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7. TALAKAI LASISANAI

Ja jums bija jautri un vélaties uzzinat vairak, Seit ir dazas lieliskas vietnes, kur meklét
informaciju tieSsaisté. Varat paltgt savam pedagogam palidzibu tas atrast.

o Scratch: https://scratch.mit.edu

Scratch lauj jums veidot spéles, animacijas un stastus, izmantojot vizualos blokus. Tas
ir tads pats kodésanas veids, kadu més praktizéjam — vienkarss un jautrs ikvienam.

o Code.org: https://www.code.org

ST vietne piedava isas un vienkar$as kodé$anas nodarbibas. Varat spélét spéles,
parvietot varonus un soli pa solim macities, ka darbojas datora logika.

 Arduino Education: https://education.arduino.cc

Arduino palidz jums izprast elektroniku, izmantojot realus projektus. Tas ir lieliski
piemeérots, lai apgltu, ka sensori, gaismas un motori darbojas kopa.

« MakeCode by Microsoft: https://makecode.microbit.org

ST vietne Jauj izméginat blokkodésanu, lai kontrolétu nelielu ierici, ko sauc par
Micro:bit. Tas ir lielisks veids, ka praktizet to, ko esat iemacijuSies par
programmeésanas plismu.

o Instructables: https://www.instructables.com

Seit var atrast tikstosiem radodu “dari pats” projektu, sakot no vienkar§éam shémam
lidz parstradatiem rokdarbiem. Katra projekta ir ieklautas fotografijas un sniegtas “soli
pa solim” pamacibas.

o Exploratorium - Tinkering Studio: https://www.exploratorium.edu/tinkering_

Jauka un iedvesmojosa vietne, kur macities, darot. Var atrast idejas buavésanai,
eksperimentésanai un projektu veidosanai, kas apvieno makslu, zinatni un rotalas.

Finansé
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8. PASNOVERTEJUMA TABULA

Paskatisimies, ko atceries! lzvélies labako atbildi uz katru jautajumu. Pareiza atbilde ir

izcelta treknraksta.

Nr. | Jautajums A B (o D
Kapéc elektronikda un | Jo elektronika Jo nelielas Jo tas padara
programmeésana ir darbojas kladas vai Jo tas padara kodésanu
1 svariga skaidra vienmér, patar | neskaidri soli projektu atraku, bet
komunikacija? mulsinosam var apturét profesionalaku | sarezgitaku
instrukcijam lietu darbibu saprasanai
Kads Saja moduliir Lai atteiktos no
vienkarSotas valodas | Lai atvieglotu . S Lai teksts
A ; St visiem Lai péc iespéjas | . _
2 lietoSanas galvenais | sarezgitu ideju o ~ - izklausrtos
o > tehniskajiem mazak rakstitu s
meérkis ? saprasanu L zinatniskaks
vardiem
Kapéc vizualie Tie palidz
paliglidzekli, Tie padara panc Tie aizstaj Tie liek lapai
.S ST - . audzékniematc . . .
3 pieméram, attéli un tekstu krasainu o b skolotajus un izskatities
. . ; eréties un N A
diagrammas, ir un jautru = paskaidrojumus | pilnai
. saprast labak
noderigi?
Ko nozime iF;e:ﬁ:g;co'Otkodu, Veidot kodu ar ;cr);?él;na lai Specialu
“blokprogrammeésan J krasainiemm P simbolu un
4 o garas teksta . . noraditu .
a"? . blokiem, kas ir Ciparu
rindas ADSRN datoram, kas —y
savietojami - drukasana
jadara
. . Jasak to veidot C Jéaplt'fl_«? - - -
Kas jadara pirms nekavéjoties Visi ta soliir materiali un Japaludz kadam
5 projekta uzsaksanas? jaizlasa pasas organizéti citam visu
beigas janovieto tieuz | sagatavot

galda

6 “Noker peli”?

Kas notiek nodarbiba

Kakis dzenas
pakal pelei lidz
to noker

Spélétajs zimé
labirintu pelei

Pele savac
sieru, lai
uzvarétu

Spélétajs veido
spéli,
izmantojot Istus
vadus

I Finansé
LB Eiropas Savieniba

57



feat-ds

Problému = Jauna
v Atraka koda projekta Krasu un
. - atrasana un _V -
Kas ir probléemu - uzrakstiSanaa | uzsakSana formu
7 - novérsana, - . .
novérsana? r mazak katru reizi, nomaina
kad kaut kas - . o
. soliem kad tiek programma
nedarbojas ’ - y
pielauta klada
Kads ir pirmais Pievienot
solis kodésanas Izdzést kodu Uzzimét v;?;/élirt])cl)okus
8 problémas un sakt visu , Krasaini bloki
e oo : attélus bez
risinasana? no jauna _
parbaudes
Kadas prasmes
audzekni Logisko
praktizé, soli pa dogmé§anu un | Atraku stistu RadoSaku Mazikas
9 solim izpildot - e attélu klausiSanos,
; secibas lasiSanu L. e
shiegtos iekirganu Zimésanu kodéjot
noradijumus? piesk
Partraukt ;I'zuréptlinat
Kada ir modula eksperimenté vc-I:ido:Z:’,anu un lzmantot tikai | Atceréties
10 secinajumu t tiklidz esi mMaci&anos vienu metodi | katru kodu
galvena vésts? pabeidzis - ’ un nekad to bloku un
g attistot . R
macibu A nemainit definiciju
zinatkari un
stundu o .
praktizéjot

*
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3. MODULIS
MACISANAS KOPA: SAZINAS IZVEIDE UN
ATBALSTA SAN EMSANA

fear—ds

59
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Parskats

Sis modulis ir orientéts uz maci$anas nozimi ka kolektivo, nevis individualo pieredzi.
PieaugusSajiem ar Dauna sindromu un citiem intelektualas attistibas traucéjumiem
jaunu prasmju apguves process, 1pasi tehniskajas jomas, pieméram, elektronika un
kodésana, var but izaicinoSs. Tomér gan pétijumi, gan praktiska pieredze liecina, ka
sadarbibas macibu vide ieveérojami uzlabo ne tikai zinasanu iegtsanu, bet ari
parliecibu, neatkaribu un socialo integraciju.

FEAT-DS projekts, veicot salidzinoSus pétijumus, atklaja, ka pieaugusie ar Dauna
sindromu biezi vien attista prasmes labak, ja vini var palauties uz vienaudzu atbalstu,
skaidriem pedagogu noradijumiem un strukturétdm komandas darba iespéjam. Sada
vidé macisanas klist par kopigu celojumu. Katrs dalibnieks sniedz ieguldijumu
atbilstoSi savam stiprajam pusém, un grupa kopuma gust labumu no spéju, radoSuma
un perspektivas daudzveidibas.

St modula galvenas témas - komandas darbs, palidzibas Iig$ana un klGdu pienem$ana
ka dala no maciSanas - saknojas ieklaujosas izglitibas praksé. Modulis sniedz
teoréetisku pamatu pedagogiem un praktiskas nodarbibas izglitojamajiem. Tas uzsver
ideju, ka tehniskas prasmes nevar attistit izoléti. Tas drizak ir jaattista lidzas tadam
personiskajam iemanam ka komunikacija, sadarbiba, problému risinasana un
noturiba.

Svarigi, ka modulis ir izstradats, nemot vera pieejamibu. Tas ietver vienkarSotu valodu,
uz piktogrammam balstitus skaidrojumus un vizualu atbalstu. Pardomu brizu un
sadarbibas spélu ieklausana nodrosSina, ka dalibnieki ne tikai ieglst tehniskas
zinasanas, bet ari internalizé galvenas socialas un emocionalas kompetences.

Sis modulis aicina mis pariet no individualas prakses uz kopigu komandas darbu,
macoties, ka radit projektus, risinat problémas un kopa svinét panakumus!
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Meérkis
Modula meérki ir Sadi:

o Attistit audzeknu komandas darba un sadarbibas prasmes, stradajot pie
kodésanas un elektronikas projektiem.

e Veicinat pozitivu pieeju klidam, uzsverot, ka klidas ir dabiskas, paredzamas un
batiskas attistibai.

e Stiprinat audzeknu spéju konstruktivi meklét palidzibu pie vienaudziem,
pedagogiem un resursos.

e Stiprinat vienaudZzu atbalsta, pedagogu vadibas un grupas refleksijas nozimi,
veidojot drosu un ieklaujosu macibu vidi.

e Nodrosinat pedagogiem konkrétus rikus un stratégijas, lai veicinatu sadarbibu un
atbalstoSu macisanos.

e Nodrosinat audzekniem pasefektivitates un parliecibas sajutu, mudinot vinus
turpinat patstavigi pétit digitalas un tehniskas jomas.

Gaidamie rezultati

Lidz STt modula beigam audzékni vareés:

1.Noteikt komandas darba vertibu macibu kontekstos un aprakstit, ka kopiga
stradasana uzlabo problému risinasanu.

2.Demonstrét pamata palidzibas meklésanas uzvedibu, pieméram, rokas pacelsanu,
piktogrammu izmantoSanu vai tieSu skaidrojumu lGgSanu vienaudZiem/
pedagogiem.

3. Atzit kludas ka dalu no macibu procesa, mazinot trauksmi un veicinot noturibu.

4. Aktivi piedalities sadarbibas projektos, pildot dazadas lomas grupa.

5.Risinat pamata kodésanas un elektronikas problémas sadarbiba ar citiem.

6.lesaistities strukturétas pardomas par savu pieredzi, identificéjot izaicinajumus,
panakumus un briZus, kad palidziba bija noderiga.

7.Demonstrét stiprinatu parliecibu un motivaciju, izmantojot turpmakas tehniskas
un digitalas macibu iespéjas.
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1. KOMANDAS DARBA VERTIBA MACISANAS PROCESA

Komandas darbs ir plasi atzits par ieklaujoSas un efektivas izglitibas stirakmeni.
Izglitojamajiem ar Dauna sindromu komandas darba ieguvumi sniedzas talak par

akadémisko sniegumu, ietverot ari socialo, emocionalo un personigo attistibu.

Pétijumi par sadarbigu maciSanos uzsver, ka tad, kad izglitojamie kopigi veic
uzdevumus, vini:
« Sadala kognitivo slodzi: sarezgiti uzdevumi klust vieglak paveicami, ja atbildiba
tiek sadalita.
e Macas no dazadam perspektivam: dazadi izglitojamie pamana dazadas detalas,
kas noved pie radosakiem risinajumiem.
o Attista komunikacijas prasmes: idejas izskaidroSana citiem prasa skaidribu,
pacietibu un praksi.

« Veido socialas saiknes: kopigs darbs veicina draudzibu un cinas pret izolaciju.

Kodésanas un elektronikas konteksta komandas darbs lauj dalibniekiem:
o Pieskirt dazadas lomas (pieméram, savienot shémas, lasit instrukcijas, ievadit
kodu).
e Sanemt tuliteju atgriezenisko saiti no lidzbiedriem.

« Kolektivi svinét panakumus, stiprinot motivaciju.

Pedagogiem jauzsver, ka komanda nav vienas “labakas” lomas. Katrs ieguldijums ir

vértigs. Sis véstijums samazina konkurences spiedienu un veicina ieklautibu.

Finansé
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1. Praktiska nodarbiba - Paru veidosana: Gaismas - pieskariena
sensors

Merkis

Studenti praktizé darbu komandas, lomu sadali un drosu nelielas shéemas izveidi, kas
sniedz talitéju atgriezenisko saiti (gaisma/ skana). Darba izmanto projekta “praktiska
eksperimentésana + kodésana” pieeju un viegli lasamus paliglidzek|us.

ligums
~90-120 minutes (darbs paros + daliSanas grupa).

Materiali (vienam parim)

« Bateriju komplekts (2xAA vai 3V monétu bateriju turétajs)

o leslegSanas/ izslégsanas slédzis vai spiedpoga

e 1 LED (gaismas diode) (ar rezistoru vai ieprieks sagatavota) vai neliels zummers

e 6-8 ar krasu kodeéti savienotajvadi

e Pécizvéles: vienkarss folijas “skarienpaliktnis” (divi aluminija folijas gabali + vads)
o Drukatas solu kartites ar lieliem fotoattéliem/ piktogrammam (A5)

o Lomu kartites: Bavnieks/ Paligs

e Lielas ikonas/ piktogrammas

Drosibas noteikumi (maciSana un publicésana)

1.Pirms vadu mainas IZSLEDZIET stravas padevi.

2.Turiet vadus kartigus; baterijai nedrikst pieskarties valigi metala priekSmeti.

3.Jautajiet pirms instrumentu lietoSanas. Péc tam ieslédziet, lai parbauditu.
(Saskanoti ar projekta vadlinijam par konkrétu, pakapenisku “soli pa solim”
macisanos un vizualiem noradijumiem.)

Pieejama sagatavoSana
e Viena ideja katra soli; lieli fotoattéli; minimals teksts; ikonas “Stravas padeve”,
“Vads”, “Tests”.
 Vispirms 1sa demonstracija, lai audzeékni redzétu céloni - sekas (LED/ zummers
reagé nekavéjoties).

Mini nodarbiba (10-12 min)
« Paradiet vienkarSu akumulatora = slédza - LED kédes darbibu. leslédzot: gaisma
iedegas. Izslédzot: gaisma nedeg.
 lepazistiniet ar lomam: Blvnieks (apkalpo detalas), Paligs (nolasa karti, parbauda
darbibas). Mainas ar lomam “puscela”.
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e Normalizeéjiet kludas: “Ja tas nedarbojas, més parbaudam: stravas padevi =
vadus - detalu.” (3 solu atklidosana tiek izmantota visos modulos.)

Merkis (audzékniem)
o Stradat pari, sadalot lomas; izveidot nelielu shému; parbaudit un paskaidrot tas

darbibu.
e Lugt palidzibu, izmantojot vienkarSu palidzibas skriptu; izméginat 3 solu

atkludosanu.

Laiks un grupésana
e 10 min. demonstracija un uzstadisana - 25-35 min. izveide un testéSana - 10-

15 min. koplietoSana - 10 min sakopsana/ reflektésana.

Materiali
Ka noradits ieprieks; papildu folijas skarienpaliktnis pogas aizstasanai (saspiezot divas
folijas ar pirkstu, kéde tiek aizvérta).

BUILDER HELPER

V—
V—
o

* Hands-on parts » Read steps

e Say steps back » Check safety

* Power OFF to » Encourage
rewire partner

la. att. Lomu kartites (Bivnieks / Paligs). Kartites paru lomam un lomu mainai.

e Buvnieks: Apkalpo detalas; Atkarto nolasitos solus; Atslédz stravu, lai

parliktu vadus.
e Paligs: Nolasa darbibu solus; Parbauda droSibu; ledroSina darba partneri.

Finansé
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POWER OFF
Switch

Battery + LED 3 \M

1b.att. Baterija > Slédzis - LED vadi (kodéti ar krasu)
Kartites paru lomam un lomu mainai.

STRAVA ATSLEGTA: Slédzis; Baterija; LED.

Soli pa solim (izdrukajiet uz A5 formata kartitém ar fotoattéliem)

1.1zvélieties lomas. Blvnieks piestiprina sev “Blvnieka” kartinu; Paligs nolasa solu
kartinu. (Lomu maina velak.)

2.Strava atslégta. Pievienojiet bateriju turétaju slédzim (sarkano slédzim; melno
LED/ zummeram “—").

3.Pievienojiet slédzi LED “+” (vai zummeram “+”

4.Parbaudiet vadus: sarkans = slédzis - LED (+), melns = LED (-) - baterija (-).

5.Strava ieslégta - Parbaude. Vai redzat gaismu / dzirdat skanu?

6. Mainieties lomam un atkartojiet visu vel vienu reizi.
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Probléemu novérsanas kartite (3 solu atklidosana)

A) Stravas padeve: Vai baterija ir pievienota? Slédzis pozicija “leslégts”?

B) Savienojumi: Vai ir kadi valigi vai sakrustoti vadi? leverojiet krasu secibu.
C) Komponents: Izméginiet citu LED/ zummeru.

(TGhteja sensoru atgriezeniska saite apstiprina panakumus.)

Palidzibas meklésanas mikroskripts (kartites)
“Es méginaju . Problémair . Vaivarat paskatitiesuz ___?
(Vienkarsotas valodas un lokalizéta atbalsta izmantosana.)

”

Diferencésana (jauktam spéjam)
o Vienkarsak: Izmantojiet ieprieks savienotu LED moduli; ka rokasgramatu dodiet
fotoattéela izdruku uz vienas lapas.
o Griutak: Nomainiet pogu ar folijas skarienpaliktni; paskaidrojiet, kapéc pieskariens
savieno kedi.
e AAK (augmentativas un alternativas komunikacijas) atbalsts: darbibu
piktogrammas (savienot/ nospiest/ parbaudit); Zestu norades.

Fasilitatora piezimes (praktiskas)
e Modela Blvnieka/ Paliga saruna: Paligs lasa; Blvnieks atkarto teikto un dara.
Mainas, kad darbs ir “puscela”.
« Slavejiet procesu (parbaudes solus), ne tikai rezultatu; sviniet pirmo veiksmigo
gaismu/ skanu.
e Turiet pa rokai rezerves bateriju/ LED komplektu, lai atri novérstu komponentu
defektus.

Mini parbaude (nodarbibas laika)
PalGdziet parim paradit stravas avotu, slédzi, slodzi (LED/ zummeru) un viena rindina
izklastit, kas notiek, kad slédzis ir IESLEGTS. (Konkréta identificéSana veicina izpratni.)

Lomu maina
e Lomu maina sesijas vidu: Paligs klUst par Buvnieku; Buvnieks klust par Paligu.
e Katrs paris solu kartité atzimé loga “Meés samainijamies lomam” (vizuala
atskaite).

Lidzbiedru atbalsts

* Ja 2 minutes esat iestrédzis: izméginiet vienu atklidoSanas soli un péc tam
izmantojiet palidzibas skriptu kopa ar kaiminu vai pedagogu. (Veido noturibu un
strukturétu atbalstu.)
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Kopigosana (Galerija, 10—15 min.)
e Pari novieto shémas uz galda. Cits paris nospiez pogu/ skarienpaliktni, lai
redzétu/dzirdétu, ka ta darbojas.
e lzmantojiet “Divas zvaigznes un novéléjums”: pasakiet divus pozitivus ieteikumus
un vienu ideju, ko izméginat. Esiet iss un laipns. (Veicina konstruktivu
atgriezenisko saiti.)

Atra refleksija (izejas bilete)

Studenti aizpilda divas ikonas uz puslapas:
“Kas mums nostradaja” (zimeéjums vai 3—4 vardi)
“Ko izméginat nakamreiz” (ziméjums vai 3—4 vardi)

Novérojumu kontrolsaraksts (fasilitators, atzimé par katru pari)
O lenéma lomas un mainijas ar tam vienu reizi

0 Mainot vadus, ievéroja stravas izslégsanas noteikumu

0 lzveidoja darbojosos shemu (gaisma/skana)

0 Pirms palidzibas lGgSanas izmantoja 3 solu atkliGdosanu

O Vismaz vienu reizi izmantoja palidzibas skriptu

Tirisana un uzglabasana (macibu rutina)
o IZSLEDZIET ierici; iznemiet bateriju; atSketiniet un sasieniet vadus ar savilcéju;
ievietojiet detalas atpakal markéta kaste.
« Nofotograféjiet beigu uzstadijumu; atziméjiet visas salauztas detalas.

N, llike...

W, Maybe next time.

2. att. Piemérs “Divas zvaigznes un novéléjums” atgriezeniskas saites apliecindjumam (tris piktogrammas).

ZVAIGZNE NOVELEJUMS
Man patik... Varbat nakosreiz.
Finansé 67

Eiropas Savieniba



feat-ds

2. PALIDZIBAS LUGSANA: STIPRA PUSE, NE VAJIBA

Viena no svarigakajam domasanas veida parmainam ir uztvert kludas nevis ka
neveiksmes, bet gan ka iespéjas. lzglitibas teorija So koncepciju dazkart sauc par
“izaugsmes domasanu”. lzglitojamajiem ar Dauna sindromu, kuri jau ta var justies
mazak parliecinati akadémiskas vai tehniskas jomas, klidu parformulésana ir 1pasi
iedvesmojosa.

Elektronika un kodésana kludas ir neizbégamas:
e Var but nepareizi pievienots vads.
 Var trukt koda rindas.
e Sensors var nereagét, ka paredzeéts.

Siem briziem jaklGst par spécigdm macibu iespéjam, nevis jaatnem drosme.
Pedagogiem vajadzétu uzsvert, ka:

« Kludas ir normala paradiba.

« lkviens pielauj kltdas — pat eksperti.

« Kludas palidz mums saskatit, kas mums jameégina darit citadi.

o Klidu labosana ir veids, ka més klustam stipraki.

Piemeérs (pedagogs runa ar grupu):

“Kad gaisma neieslédzas, tas nenozimé, ka més esam cietusi neveiksmi. Tas nozimée,
ka més uzzinajam kaut ko jaunu par shému. Tagad més kopigi varam parbaudit
savienojumus.”

ST perspektiva maina klases atmosféru no bailém no neveiksmes uz sajismu par
atklajumiem. Turklat ieklaujoSaja izglitiba pastav probléma, kas regulari atkartojas —
daudzi izglitojamie ar intelektualas attistibas traucéjumiem vilcinas lugt palidzibu. Tas
var rasties iepriekSéjas pieredzes del, kad vini ir jutuSies apkaunoti, vai no vélmes
demonstrét neatkaribu. Tomeér palidzibas meklésana nav vajiba — ta ir batiska
prasme muzizglitiba.

Finansé
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Pedagogi var normalizét palidzibas meklésanu, veicot Sadas darbibas:
o Skaidri macot frazes vai Zestus, ko skoléni var lietot.
 Pozitivi atbalstot skolénus, kad vini ludz paskaidrojumus.
e Pasi demonstréjot palidzibas meklésanas uzvedibu (pieméram, pedagogs atklati

ieskatas rokasgramata un saka: "Man ari dazreiz ir vajadziga palidziba").

Palidziba var izpausties dazados veidos:
e Palidzibu var lagt lidzbiedram.
e Pedagogam var lugt demonstraciju.
e Var Izmantot piktogrammu vai vizualo karti, lai signalizétu par neskaidribam.

« Pallgt pauzi un pajautat grupa: “Vai kads var izskaidrot So soli vélreiz?”

Svarigakais ir tas, lai audzekni saprastu, ka palidzibas lUgSana nenozimé padosSanos —

ta ir dala no panakumu gisanas.

2. Praktiska nodarbiba - Kopiga problému novérsana
Pirma dala:

Merkis

Izglitojamie praktiz€jas, ka lugt palidzibu un ka novérst problémas neliela elektronikas
un kodésanas uzdevuma. Més macam skaidru, atkartojamu atklGdoSanas rutinu un
vienkarsas valodas atbalstu. Talitéja gaismas/ skanas atgriezeniska saite liecina par
panakumiem.

ligums
~90-120 minltes (demonstracija - kopiga atk|idoSana part - galerijas kopigosana).
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feat-ds

Materiali (vienam parim)

« Klépjdators/ plansetdators ar bloku kodésanas riku (draudzigs iesacéjiem, lielas
ikonas)

o USB mikrokontrolleris vai simulators

e LED un/ vai zummera shéma no 1. praktiskas nodarbibas

e Ar krasu kodéti savienotajvadi

 lzdrukata atklidosSanas karte un palidzibas skripts (A5, piktogrammas)

e Péc izveles: projektors koda demonstracijai uz vietas. (lzmantojiet lielas ikonas,
“soli pa solim” vizualos materialus, lokalizétu un viegli lasamu tekstu.)

DrosSibas pamati (atkartojums)
Izsledziet stravas padevi pirms vadu parvietoSanas; uzturiet vadus kartigus; paltdziet
instrumentus; testéjiet tikai péc parbaudes. (Konkréti, “soli pa solim” ieradumi.)

Mininodarbiba (10-12 min.)
1.Demonstréjiet 1su bloku programmu, kas liktu mirgot LED vai skanét zummeram.
2.Nosauciet divas Sodienas prasmes: Skaidra palidzibas IigSana + Trispakapju
atklGdosanas metodes izmantosSana.
3.Modeléjiet abas ar bojatas shémas pieméru (pieméram, ar nepareizu pieslégvietu
vai bloku secibu). Sasaistiet ar projekta praktiskas eksperimentésanas +
kodéSanas metodi.

Start ]
h;l )
set pin D13 Optional:
to OUTPUT buzzer
™ .
same pin
repeat IR
Bmrwrea P, or second pin
set pin D13
HIGH e Uzsakt
—_— e Uzstadit spraudni D13 uz IZVADE
wait1s o atkartot
N— e uzstadit spraudni D13 > P&c izvéles: zummers,
set PIn D13 tas pats spraudnis vai otrs spraudnis
LOW e AUGSTU
—_ e pagaidit 1 sek.
wait1s e uzstadit spraudni D13
D o ZEMU
\ J e pagaidit 1 sek.

3. att. “Mirgosanas un skanas” bloka piemérs (Uzsakt - Uzstadit spraudni - Atkdrtot: leslégts/ Gaidit/ Izslégts/ Gaidit).
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feat-ds

Power - Connections — Code /Pin

Power

fx 0
il

\

OCP D13| </>

1

Code/Pin

Lnnn.

> . o

Power Connections Code/Pin

4. att. piktogrammas: Stravas padeve - Vadi - Detala/ Spraudnis (parbaudit Saja kartiba).

Stravas padeve

Stravas padeve Savienojumi

void setup() {
pinMode(13, OUTPUT);

&

void loop() {
digitalWrite(13, LOW);
delay(1000);
// Optional: buzzer
same pin or second pin

}

5. att. AtkliddoSanas kartites piktogramma

Finansé
Eiropas Savieniba

Kods/Spraudnis

Anulét iestatljumu

Spraudna ReZims (13, IZVADE)
anulét cilpu

digitala RakstiSana (13 ZEMU)
aizkave (1000)

P&c izvéles: zummers

tas pats spraudnis vai otrs spraudnis
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feat-ds
Otra dala:

Merki (audzekniem)
« Ludziet palidzibu, izmantojot vienkarsu skriptu.
« Lietojiet 3 solu atkludosanu, lai kods + shéma darbotos.
» Vienaisa teikuma paskaidrojiet katra galvena bloka darbibu.

Laiks un grupésana
e 10-12 min. demonstracija - 30—40 min. kopiga atklidosana pa pariem - 10-15
min. galerijas kopigosana - 10 min. refleksija.

Uzstadijums

Katram parim pieskiriet klidainu sakumprojektu (divas tipiskas klidas, skat. zemak).
NodrosSiniet 1. praktiskas nodarbibas shému, kas ir gatava savienosSanai. Saskarném
jaizmanto lielas ikonas un skaidrs izkartojums.

Sakuma kludas (izvélieties 1-2)

A) Nepareizs spraudnis (LED uz spraudna D13, bet kods iestata D12)

B) Trukst bloks “iestatit spraudna reZzimu/ izvadi” (vai nepareiza bloku seciba)
C) Parak 1ss gaidiSanas laiks (cilvéka acs neredz mirgosanu)

(Izmantojiet kladas, kas rada redzamu/ dzirdamu efektu, kad tas tiek izlabotas.

“Soli pa solim” (izdruka uz A5 lapas ar fotoattéliem/ikonam)
1. Apskatiet un pasakiet: Kas programmai jadara? (jamirgo/ jaskan)
2.Pievienojiet kédi (ka 1. praktiskaja uzdevuma). IZSLEDZIET stravas padevi, kamér
veicat vadu pievienosSanu.
3.Palaidiet kodu. Kas notiek? (pasakiet to)
4.3 solu atklGdosana: Stravas padeve - Savienojumi = Kods/Spraudnis.
5.Nomainiet vienu lietu, testéjiet velreiz.
6.Kad tas darbojas: pasakiet, ko salabojat; uznemiet fotoattelu.
(Saglabajiet tekstu Tsu, viena ideja katra rinda; savienojiet to ar
attéliem/piktogrammam.)

Palidzibas mekléSanas mikroskripts (kartites)
“Es méginaju . Problémair . Vaivarat paskatitiesuz ___ ?”
(Vienkarsotas, lokalizétas valodas un simbolu izmantosana.)

Fasilitatora darbibas (praktiskas)
e Pirms iesaistiSanas noradiet uz palidzibas skriptu; noradiet uz 3 solu karti.
« Kad pari apstajas, pajautajiet: “Ko jus nomainijat? Ko jus méginasiet darit talak?”
e Sviniet procesu (vienlaikus parbaudot vienu izmainu ) un sensoros panakumus
(gaismu/ skanu).

Finansé
Eiropas Savieniba
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Diferencésana
» Vieglak: NodroSiniet spraudna uzlimes fotoattélu un ieziméjiet pareizo bloku
kaudziti.
o Grutak: Pievienojiet otru izvadi (LED + zummers) vai skarienpaliktna aktivizétaju.
o AAK atbalsts: darbibu piktogrammas; Zestu norades “testésanai/ mainisanai”.

Mini parbaude (nodarbibas laika)
Paludziet audzéknim noradit spraudni, kas izmantots koda un uz panela; sakiet: "Sis
bloks iesledz LED." (Isa verbalas un vizualas informacijas savienosana.)

Komandas rutina palidzibai un labosanai
Laba jautajuma formulésana
 Paradiet klidaino uzvedibu > pasakiet, ko gaidijat = paradiet rindinu/bloku, kas,
jusuprat, ir probléma.
e Pirms atkartotas jautasanas paméginiet vienu izmainu. (Veido noturibu un
struktadru.)

Lidzbiedru palidzibas protokols (2-3 min.)

Kaimin$ klausas - atkarto probléemu -> iesaka vienu atkllidoSanas soli = véro testu.
Runajiet klusas balsis; izmantojiet palidzibas skriptu, ja iestrégstat. (Izveido "prakses
mikrokopienu".)

Kopigosana (galerija, 10-15 min.)
e Katrs paris palaiz fikséto programmu; biedri nospiez pogu/skarienpaliktni, lai
redzetu/ dzirdétu tas atbildi.
o Atgriezeniska saite: Divas zvaigznes un novéléjums (divi pozitivi izteikumi + viena
ideja). (Pozitiva, kodoliga valoda.)

Refleksija
“Ko mes izlabojam” (ziméjums/ 3—4 vardi)
“Nakamreiz més paméginasim...” (Zziméjums/ 3—4 vardi)

Novérojumu kontrolsaraksts (fasilitators)
O Vienu reizi izmantots palidzibas skripts
O Izpildits 3 solu atklldoSanas process

O ldentificéts pareizais spraudnis/ bloks

0 Ar gaismu/ skanu parbaudits labojums

Finansé
Eiropas Savieniba
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3. PEDAGOGU UN LIDZBIEDRU LOMA

Saja moduli pedagogi darbojas ka fasilitatori, nevis tikai ka instruktori. Vinu uzdevumi
ietver:

e Radtit drosu, ieklaujoSu atmosferu.

Nodrosinat skaidrus, soli pa solim sniegtus noradijumus.

Modelét sadarbibu un palidzibas meklésanu.

Izmantot pieejamus materialus (piktogrammas, vienkarSotus tekstus,
diagrammas).

Veicinat refleksiju péc nodarbibam.
Pedagogs nav vienigais “eksperts”, bet gan persona, kura lidzmacas, paradot, ka pat
pieaugusie turpina macities un pielagoties.
Mijiedarbiba ar lidzbiedriem ir tikpat svariga. Patiesiba vini biezi sniedz
paskaidrojumus vienkarsaka, saprotamaka valoda. Lidzbiedri var ari pamanit kladas,
kuras pedagogi nepamana. Svarigi ir tas, ka lidzbiedri piedava emocionalu atbalstu -
smaids, iedroSinajums vai aplausi var vairot parliecibu vairak neka tehniskas norades.
Lidzbiedri jamudina:
o Atbalstit vienam otru mutiski (pieméram, “Labs darbs!” vai “Méginasim vélreiz”).
 Vienldzigi sadalit uzdevumus.

e Svinet grupas sasniegumus.

St dinamika parveido grupu par izglitojamo kopienu, kura ikviens dod savu
ieguldijumu un ikviens izbauda gutos labumus.

Finansé
Eiropas Savieniba
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3. praktiska nodarbiba - Paradi un kopigo galeriju

Merki (audzekniem)
e Demonstrét darbojoSos shému/ programmu un viena teikuma noradit tas
darbibu.
e lzmantot vienkarSu atgriezeniskas saites skriptu ar citu pari (divas zvaigznes un
noveléjums).

Laiks un grupésana
e 10-15 min. sagatavosanas - 30—40 min. galerijas apskate (pari mainas) - 10-15
min. atgriezeniskas saites aplis = 10 min. refleksija.

Sagatavosana
o Katrs paris novieto savu shému uz displeja paliktna.
 Vini sagatavo parakstu joslu: “Musu projekts: . Tas dara: " (Viegli
lasams).

Atgriezeniskas saites skripti (kartites)
e Divas zvaigznes un novéléjums: “ Man patik ; ; Nakamreiz

”n

e Esievéroju / Es brinos: “Es ievéroju . Es brinos
(Izmantojiet, ja audzeékni dod priekSroku novérojumu valodai.)
(Saglabajiet 1sas frazes; savienojiet part ar ikonam.)

”

“Soli pa solim” (A5 kartite audzekniem)
1.1zméginiet to. Nospiediet pogu/ skarienpaliktni = vérojiet gaismu/ skanu.
2.Viena rindina pavestiet, kas notika.
3.Novietojiet atzimes: divas  + vienu
4.Autori pateicas un pieraksta vienu ideju sava matrica. (Tulitéja sensora
atgriezeniska saite uztur augstu motivaciju.)

Diferencésana
« Vieglak: Nodrosiniet teikumu sakumus un atzimes tikai ka attélus.
o Gratak: PalUdziet pariem salidzinat divas versijas (pirms/ péc labojuma) un
paskaidrot izmainas.
o AAK: Simbolu kartites “patik/ ideja/ darbojas”.

Fasilitatora darbibas
 Veiciniet kodoligu sarunu: “Viena teikuma.” “Paradiet ar pirkstu, kur tas mainas.”
o Atkartoti ievadiet kritérijus: “Vai sensors reage, ka planots?” “Vai varat nosaukt
labojumu?”

” u

Finansé
Eiropas Savieniba
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Figuras (vietturi)

7.att. Lidzbiedru fotoattéls, kur vini testé
pieskariena sensoru; gaisma ieslédzas.

STRAVAS PADEVE

SLEDZIS

POWER SWITCH LED LED

Refleksija, svinésana un dokumentésana
Refleksiju aplis (8—10 min.)
Aptaujajiet atri:
“Viena lieta, kas darbojas musu laba bija
“Nakamreiz més méginasim "
(Isi piegajienii + piktogrammas palidz pIust05| runat.)

”n

Mini parbaude (galerijas laika/ péc tas)
Paltdziet jebkuram audzeknim:
e Noradit uz stravas padevi/ slédzi/ izvadi un pateikt, kas notiek, kad ta ir
IESLEGTS/A.
« Nosaukt vienu izmainu, ko vini veica, lai salabotu programmu/ elektroinstalaciju.
(Konkréetu elementu identificéSana veicina izpratni.)

Novérojumu kontrolsaraksts (fasilitators)

0 Demonstréja darbojosos shemu/ programmu (sensors reagéja)

O Sniedza divus pozitivus ieteikumus un vienu ideju lidzbiedriem

0 Viena teikuma izklastija projekta darbibu

0 Matrica pierakstija vienu uzlabosanas ideju

(Izmantojiet pakapeniskai “soli pa solim” novértésanai izméginajuma un atskaites
laika.)

Svinésana
 Aplausu vilnis + grupas foto; péc izvéles izdrukata nozimite “Més dalijamies sava
darbal”.
e lzmantojiet vienkarSu un apstiprinoSu valodu; veiciniet autonomiju un
panakumus.
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feal-ds
Vértéjums un pasvéertejums

Saja moduliir izpildits, ja...

gars

pirmie

paredzéts, un més
varam to izskaidrot

Nr. | Jautajums A B (o D
1 Ma}lnot_vadus, vispirms samalnlt Izslegt'stravas Pajautat draugam Stiprak nospiest
vajadzétu... instrumentus padevi pogu
Kads ir pirmais solis masu - - - s . Nomainit visus
2 I o Parbaudit stravu Redigét kodu Nomainit LED
atklGdoSanas rutina? vadus
- N
Paligs sava loma Izmanto tikai f)lasa ol . . e _
3 _ . parbauda Séz un gaida Tikai fotografé
galvenokart... instrumentus -
drosibu, atbalsta
JOsu LED ir iestatita D13, .
. - . . Mainit kodu uz L ) o
4 | bet kods iestatits D12. Nomainit bateriju D13 Maintt LED krasu Notirit galdu
Labakais risinajums?
5 L o Atkartot lestatit spraudni uz Sakt/ lfad_ _
5 | Kurs bloks ieslédz LED? Pagaidit 1 sek. . - uzklikskinats uz zala
bezgaligi IESLEGTS/ Augsts ;
karodzina
Pirms jautat pedagogam Izméginat vienu
6 | . } . _p gogam, _g < . | Sakt nojauna Mainit divas lietas Sapakot lietas
jums vajadzetu... atkladosanas soli
Uzglabat ar Izslegt. s.travas .
‘e x . Lo padevi, iznemt Sajaukt detalas - .
7 | Drosatirisanaietver... pievienotu A o _ Atstat vadus valigus
bateriiu bateriju, viena kastée
J sakartot vadus
“Divas zvaigznes un Divas problémas L L PM. pOZI.tIVI .
8 - . o . S Tikai idejas Tikai uzslavas izteikumi + viena
noveléjums” nozime... +viens risindjums .
ideja
Ko jis méginajat
Labs palidzibas lagums — “Lidzu, I7e ginajat, Klusums un
9| . Tas ir saldzis. ,, probléma, kur .
ietver... salabojiet to.” _ noradisana
meklét
Sensors/ shéma
10 Mdasu veiksmes kritérijs Kods izskatas Més pabeidzam darbojas, ka Tabula ir kartiga

> Eiropas Savieniba

Eiropas
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Papildu materials

Pieejamiba un lasama vieglaja valodai / Leichte Sprache

* Inclusion Europe - Informacija visiem: Eiropas standarti, lai padaritu informaciju
viegli lasamu un saprotamu.
https://www.inclusion-europe.eu/easy-to-read-standards-guidelines
inclusion-europe.eu

e Netzwerk Leichte Sprache — Die Regeln fiir Leichte Sprache (Neuauflage 2022,
PDF).

https://www.netzwerk-leichte-
sprache.de/fileadmin/content/documents/regeln/Regelwerk NLS_Neuauflage-
2022.pdf

netzwerk-leichte-sprache.de

"https://www.netzwerk-leichte-

IFLA - Vadlinijas viegli lasamiem materialiem (2. izdevums, PDF).
https://www.ifla.org/files/assets/hq/publications/professional-report/120.pdf
ifla.org_

Piktogrammas un AAK (kartitém, matricam, skriptiem)

e ARASAAC simbolu komplekts - mekléjamas, bezmaksas piktogrammas ar tieSsaistes
redaktoru.

https://beta.arasaac.org/pictograms/search?tab=1

beta.arasaac.org_

Elektronika un blokkodésana (draudziga iesacéjiem)

e Arduino - Blink (oficiala apmaciba; atraka aparatdras atbilde).
https://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink

Arduino

e Tinkercad shémas - 1. nodarbiba: Mirgojosa LED (aparattira nav nepiecieSama; klasée
dross simulators).
https://www.tinkercad.com/things/bDHquW!I5k2q-lesson-1-blinking-led

Tinkercad

e micro:bit - Apgustiet kodésanu ar MakeCode (uz blokiem balstits redaktors + iericu
savienoSana pari).

https://microbit.org/get-started/getting-started/get-coding

microbit.org
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https://www.inclusion-europe.eu/easy-to-read-standards-guidelines
https://www.inclusion-europe.eu/easy-to-read-standards-guidelines/?utm_source=chatgpt.com
https://www.netzwerk-leichte-sprache.de/fileadmin/content/documents/regeln/Regelwerk_NLS_Neuauflage-2022.pdf
https://www.netzwerk-leichte-sprache.de/fileadmin/content/documents/regeln/Regelwerk_NLS_Neuauflage-2022.pdf
https://www.netzwerk-leichte-sprache.de/fileadmin/content/documents/regeln/Regelwerk_NLS_Neuauflage-2022.pdf
https://www.netzwerk-leichte-sprache.de/fileadmin/content/documents/regeln/Regelwerk_NLS_Neuauflage-2022.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://www.ifla.org/files/assets/hq/publications/professional-report/120.pdf
https://www.ifla.org/files/assets/hq/publications/professional-report/120.pdf
https://www.ifla.org/
https://www.ifla.org/
https://beta.arasaac.org/pictograms/search?tab=1
https://beta.arasaac.org/
https://beta.arasaac.org/
https://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink
https://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink
https://www.arduino.cc/en
https://www.tinkercad.com/things/bDHquWl5k2q-lesson-1-blinking-led
https://www.tinkercad.com/
https://microbit.org/get-started/getting-started/get-coding
https://microbit.org/

feat-ds

e Microsoft MakeCode - micro:bit darba uzsaksanas pamaciba (parltka redaktors; lieli
bloki).

https://makecode.microbit.org/tutorials/getting-started

Microsoft MakeCode

e Adafruit Circuit Playground Express - atra palaiSana (bagatigs gaismas/ skanas
panelis; lieliski piemérota sensoru atgriezeniskajai saitei).
https://learn.adafruit.com/circuit-playground-express-circuitpython-5-minute-
guide/overview

Adafruit Learning System

leklaujoss dizains macisanai (planosanas objektivs)

e CAST - UDL vadlinijas 3.0 (izvéles optimizacija, vairakas reprezentacijas un darbibas).
https://udlguidelines.cast.org

udlguidelines.cast.org_

e UDL 3.0 grafiskais organizators (pieejams PDF fails).
https://udlguidelines.cast.org/static/udlg3-graphicorganizer-digital-nonumbers-
ally.pdf

udlguidelines.cast.org.

Finansé
Eiropas Savieniba

79


https://makecode.microbit.org/tutorials/getting-started
https://makecode.microbit.org/
https://learn.adafruit.com/circuit-playground-express-circuitpython-5-minute-guide/overview
https://learn.adafruit.com/circuit-playground-express-circuitpython-5-minute-guide/overview
https://learn.adafruit.com/circuit-playground-express-circuitpython-5-minute-guide/overview
https://learn.adafruit.com/
https://learn.adafruit.com/
https://udlguidelines.cast.org/
https://udlguidelines.cast.org/
https://udlguidelines.cast.org/
https://udlguidelines.cast.org/static/udlg3-graphicorganizer-digital-nonumbers-a11y.pdf
https://udlguidelines.cast.org/static/udlg3-graphicorganizer-digital-nonumbers-a11y.pdf
https://udlguidelines.cast.org/static/udlg3-graphicorganizer-digital-nonumbers-a11y.pdf
https://udlguidelines.cast.org/
https://udlguidelines.cast.org/

feat-ds

Atsauces
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2022.pdf / netzwerk-leichte-sprache.de
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4. MODULIS: ELEKTRONIKA MUSU
PASAULE: NO HOBUJIEM LIDZ IESPEJAM

fear—ds

81

g Finansé
o Eiropas Savieniba




fealt-ds

Parskats

Saja modull tiek izcelta vél viena svariga téma, kas saucas “Elektronika misu pasaulé
— no hobijiem lidz iespéjam” un atbild uz apstakli “Pakalpojumu sadrumstalotiba un
formalas politikas koordinacijas trikums”. FEAT-DS projekta meérkis ir palidzét
cilvekiem ar Dauna sindromu apliecinat savas praktiskas prasmes elektronika, kas ne
tikai uzlabos vinu pasSapzinu, bet ari pavéers vairak nodarbinatibas perspektivu un
palidzés ieklauties sabiedriba.

Vispirms tiks apspriesta elektronikas izmantoSana ikdienas priekSmetos. Velak sai
témai sekos hobiji un nodarbibas, kas saistitas ar elektroniku un kodésanu. Papildus
tam dalibniekus lugs papratot par daziem veidiem, ka tas viss varétu but noderigi
ikdienas uzdevumos un potenciali nakotnes lomas.

Praktiskas dalas galvenas nodarbes bus radosa eksperimentésana un kodésana.
Radosa eksperimentésana ir paredzeéta, lai izveidotu elektronisku ierici, kas piemérota
praktiskiem uzdevumiem, pieméram, atgadinajumam par augu aplaistiSanu.
Nodarbibas meérkis ir atgadinat, ka vinu idejam ir vértiba. Kodésana galvenais mérkis ir
izveidot elektronisku projektu, kas atbilst lietotaju ievadei un var demonstrét vinu
prasmju praktisko atbilstibu.

Merki

o Macities un veicinat izpratni par to, ka elektronika tiek izmantota ikdienas
priekSmetos.

o Atklat hobijus un nodarbes, kas saistitas ar elektroniku un kodésanu.

e Izprast vienkarsa veida, ka elektronikas prasmes var but noderigas ikdienas
uzdevumos.

e lemacities, ka izstradat un izgatavot vienkarSu elektronisku ierici, radosi
eksperimentéjot.

o Atklat, ka ar kodésanu var radit interaktivus elektronikas projektus.
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Gaidamie rezultati

o JUs varésiet izpétit, ka elektronika tiek izmantota ikdienas priekSmetos, pieméram,
talrunos vai talvadibas pultis.

e JUs varesiet uzzinat par hobijiem un nodarbém, kas saistitas ar elektroniku un
kodesanu.

e JUs varésiet saprast, ka vienkarSas elektronikas prasmes varétu but noderigas
ikdienas dzive.

 Jus varésiet uzbvet vienkarsu ierici, kas atrisina nelielu, realu problému.

« Jus varesiet izveidot elektronisku projektu, kas reage uz lietotaja ievadi.
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1. ELEKTRONIKA VISUR — IKDIENAS OBJEKTU IZPETE

Elektronika ikdienas dzive

Vai esat kadreiz pamanijusi, ka jus patstavigi varat ieslegt televizoru vai
apgaismojumu istaba? Vai esat ari kadreiz padomajusi par to, ka iemacijaties uzladét
savu telefonu? Pats svarigakais, vai zinajat, ka katru reizi, veicot visas Sis darbibas, jus
faktiski izmantojat elektroniku?!

Saja moduli més izpétisim vairdkus ikdienas elektronikas uzdevumus un iemacisimies
pasi izveidot pamatlietas. LasiSana vienmér sagada prieku, tomeér Saja modula kursa ta
neaprobezZosies tikai ar lasiSanu; jus ari izveidosiet savu vienkarsu ierici, kas var
palidzeét risinat nelielas realas problémas.

Kur var sastapt elektroniku?

Pirms dazam desmitgadem més nevarejam drosi apgalvot, ka elektronika ir visur, bet
musdienas ta ir dala no muasu ikdienas dzives — ta ir visur. VienkarSs piemeérs: kad
vélaties skatities filmu vai klausities muziku, jus izmantojat elektroniku.

Apdomajiet bridi, kur var sastapt elektroniku. Aplikosim piemeérus:

e Lampa, ko iesledzat, ieejot dzivokl

o Talvadibas pults, ko izmantojat, lai regulétu gaisa kondicionieri, ja ir parak karsti
vai auksti

« Signalierice, kas palidz but laika

e Rotalu automasina, kuru varat vadit ar talvadibas pulti, lai sacenstos ar draugiem

Visi ieprieks minétie objekti tiek aktivizéti, izmantojot elektroniku un shémas.

Finansé
Eiropas Savieniba
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2. IKDIENAS ELEKTRONIKA - IKDIENA LIETOJAMAS ELEKTRONIKAS
IZPETE

Musu nodarbibas meés vispirms iepazisimies ar elektroniku, ko lietojam ikdiena, un
vélak radisim vienkarsas ierices ikdienas lietoSanai.

Durvju zvans

1. att. Durvju zvana slédzis

Tas ir DURVJU ZVANS.

Vai varat iedomaties, cik grati batu méginat sasaukt kadu, pirms vins atver durvis? Ar
durvju zvanu ir vieglak pazinot, ka més gaidam aiz durvim.

Ka tas strada?
« Kad piespiezat pogu (ievadi), ta iedarbina kedi.
« Skalrunis rada skanu, ko més saucam par “izvadi”.
 Stravu parasti nodrosina baterija vai adapteris.

Nakamreiz, kad piespiedisiet pogu, jus sapratisiet, ka ta darbojas.

Finansé
Eiropas Savieniba
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Talvadibas pults

2. att. Talvadibas pults

Modinatajpulkstenis

3. att. Modinatajpulkstenis

Finansé
Eiropas Savieniba

Vai esat kadreiz sapnojis par superspéjam un
iespéju kontrolet objektus? Talvadibas pults
pilntba nepieskir So spéku, bet tomeér suita
neredzamus signalus uz citu ierici.

Ka tas darbojas?
» Piespiezot mazas pogas, kéde tiek aktivizéta.
e lekSpusé esosa maza mikroshéma no LED
(gaismas diodes) parvers signalu gaisma un
iesledz ierici.
o Stravas padevi nodrosSina iekSpusé esosas
baterijas.

Sis ir MODINATAJPULKSTENIS.

Vai varat noticet, ka Saja mazaja
modinatajpulkstent ir daudz sikas elektronikas,
kas palidz tam zvanit un pamodinat mus no
ritiem? JUs varétu jautat, vai cilvéki joprojam lieto
modinatajpulkstenus, jo daudzi iestata
modinataju sava talruni? lespéjams, ka to
neizmanto daudz cilveku, tomér joprojam ir jautri
uzzinat, ka tas darbojas!

Kadu elektroniku tas izmanto?
e Nelielu datora mikroshému laika skaitisSanai.
 Displeja ekranu, kura tiek raditi cipari.
e Zummeru, kas iestatitaja laika rada skanu.

Ja vélaties but dross, ka busiet laika, ladzu,
atcerieties iestatit savu modinataju!
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3. ELEKTRONIKA KA HOBIJU DALA

Meés esam apspriedusi elektronikas izmantoSanu ikdienas dzive, bet ka batu, ja ta
varétu bat ari dala no musu hobijiem? Ja, més varam jautri darboties, izmantojot
elektroniku un kodeéSanu! lzpétisim, ko meés varétu radit, jautri darbojoties un
izmantojot elektroniku:

Zimésana ar izgaismosanu: Ir pienacis laiks izmantot iztéli un radit krasainas gleznas,
pievienojot gaismu, ko var kontrolét ar ieslégSanas/ izsléegSanas pogu. ledomajieties,
ka esat uzziméjis spozu sauli un izmantojat gaismu, lai padaritu to vél spozaku.

Vienkarsa naktslampina: Vai esat kadreiz sajutusi, ka nakti jasu istaba klast nedaudz
par tumsu un dazreiz pirms aizmigSanas jums ir nepiecieSama neliela gaismina? Jus
varat iebuvét lampu sava gulta un piestiprinat pogu sava tuvuma, lai to ieslégtu, kad
vien vélaties, vai pievienot sensorus, kas to automatiski ieslégs, kad klUs parak tumss.

Rotallieta, kas griezas: Vél viena jautra lieta, ko izméginat! Izvélieties krasas un papira
modeliti, péc tam pievienojiet nelielu, ar baterijam darbinamu, motoru, lai tas
grieztos. Parliecinieties, ka papirs ir apalas formas, lai tas labak rotétu, un izveélieties
savas milakas krasas. Visbeidzot, vérojiet, ka elektriba parveido jusu papiru par kaut
ko jautru!

Kada loma musu nodarbés ir kodésSanai?
KodeSana vienkarsi ir programma, kura
norada iericei, kas jadara, neizmantojot
vardus.

Pieméram: jus varat iekodét vienkarsu
sveiciena pazinojumu "Sveiki" uz ekrana vai
LED displeja vai uzrakstit uz ta kada vardu un
uzdavinat to Sim cilvékam. Ta bus ne tikai
jautra nodarbe, bet ari radosa davana.

4. att. Pasdarindts ratins’

! Attéla avots: VarZu prinéa papira pasaule — “Pasdarindts ratins - makslas STEM projekts”.

Heres Finansé
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5. att. LED gaismas panelis

Tagad ir jusu karta. Padomajiet, kadas citas jautras lietas/ valaspriekus varétu radit,
izmantojot elektroniku un kodésanu? Izmantojiet savu iztéli un pierakstiet savas idejas!

FRiee Finansé
o Eiropas Savieniba
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4. PRAKTISKAS EKSPERIMENTESANAS NODARBIBAS

Tagad ir pienacis laiks labakajai dalai: savu shému veidosanai! Atcerieties, ka Si ir
radosSa eksperimentésana. lzklaid€jieties, pétiet un skatiet, ko varat radit.

1. nodarbiba: Atgadinajums ar gaismu!

Saja nodarbiba més izgatavosim nelielu lampinu, kas atgadinas jums veikt noteiktus
ikdienas uzdevumus.

Sis nodarbibas mérkis:

e lzveidot nelielu lampinu, ko var ieslégt un izslegt ar pogu.
e Sagatavot vienkarsu riku, kas palidzés atceréties vienkarsus ikdienas uzdevumus,
pieméram, zobu tirisanu.

Kas jums bus nepiecieSams:

e 1 bateriju turétajs ar baterijam

1 LED lampina (jebkura krasa)

1 ieslegsanas/ izslégsanas slédzis
3 vadi

1 kartona gabals stiprinasanai.

6. att. Bateriju turétajs ar baterijam 7. att. LED gaisminas
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8. att. leslégsanas/ izslégsanas slédzis

10. att. Kartons

S Finansé
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9. att. Vadi

90



feat-ds

Izgatavosim to kopa:

1. Panemiet baterijas un ievietojiet tas turéetaja.

Pievérsiet uzmanibu bateriju turétaja sarkanajam un melnajam vadam.

2. LED parasti ir divas kajinas: gara kajina, kas ir pozitiva (+), un 1sa kajina (negativa).
3. 1. vads: Baterija (+) ieslégsanas/ izslégsanas slédzis.

Katram vadam ir divi gali. Vispirms saciet ar vienu vada galu un piestipriniet to pie
bateriju turétaja “+” vada (sarkana). Savukart vada otru galu piestipriniet pie vienas
no metala kajinam, kas atrodas aiz sledza.

4. 2. vads: Slédzis LED (+).

Saja soli més savienosim LED garo kajinu (+) ar otro vadu no slédZa otras kajinas.

5. 3. vads: LED (-) Baterija (-)

Panemiet treSo vadu un pievienojiet to no LED isas kajinas pie bateriju turétaja melna
(-) vada.

6. Parliecinasimies, ka tas ir drosi!
Pirms ieslégSanas parliecinasimies, ka viss ir drosi. Paludziet savam supervizoram vai
atbildigajam personam parbaudit, vai detalas ir pareizas un nekas nav pievienots

nepareizajai detalai.

7. leslédziet un velak izsledziet to ar sledza pogu!
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Panakumi!

Tagad pariesim pie musu pedéja priekSmeta: kartona. To var izrotat ar dazadam
uzlimeém vai uzzimét, ko tas attélo! ledomajieties nelielu atgadinajumu uz
ledusskapja, bet elektroniska versija. Kameér vien neizslédzat gaismu, uzdevums nav
paveikts. Katru reizi, kad redzésiet ieslegtu gaismu, atcerésities par savam ikdienas
darbibam, pieméram, augu laistiSanu vai zobu tiriSanu!

Ko més uzzinajam?

Meés esam uzzinajusi, ka shéma var mums palidzét ikdienas dzivé. Kad komponenti ir
pareizi savienoti, iedegas LED, un tas var kalpot ka atgadinajums par ikdienas
uzdevumiem.

Izaicini sevi!
» Vai vari uzminet, kada krasa ir labaka atgadinajumiem? Pamégini izmantot dazadu
krasu LED.

» Kada cita veida atgadinajumus, tavuprat, meés varétu izveidot?

2. nodarbiba: Personalizeta varda nozimite

Dazreiz ikdienas dzivé més jutamies neveikli, tuvojoties cilvékiem un iepazistinot ar
sevi. Ka butu, ja més izmantotu viedierici, kura pateiktu, kas més esam? Saja
nodarbiba més izveidosim personalizétu nozimiti, kas iedegas, piespiezot pogu.

Sis nodarbibas mérkis:

e Izmantot sledzi, lai ieslegtu nozimiti
e lzveidot nozimiti ar gaismu, lai ta batu redzama.
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Kas jums bus nepiecieSams:

Lielako dalu detalu més atceramies no pirmas nodarbibas, atsauksim tas atmina
vélreiz:

1 bateriju turétajs ar baterijam

1 LED lampina (izvélieties savu milako krasu)

1 mazs slédzis vai spiedpoga

3 vadi ar klipSiem (vélams dazadu krasu, lai instrukcijas batu skaidri saprotamas)
1 kartona gabals (pielagojiet izméru varda nozimitém)

Markieri vai uzlimes kartona dekorésanai

Lime (lai piestiprinatu ierici pie kartona)

11. att. Bateriju turétdjs ar baterijam 12. att. Kartons

13. att. SlédzZa ieslégsanas/ izslégsanas poga
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14. att. 3 vadi ar klipsiem

16. att. Markieri un uzlimes dekorésanai

Finanseé
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15. att. Lime
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Laiks to, soli pa solim, izgatavot:

1. Saksim ar varda nozimites izgatavosanu!

Panemiet kartonu un izgrieziet no ta nelielu gabalinu (taja ir jaietilpst jisu vardam) un
ar markieri uzrakstiet uz ta savu vardu. Lai padaritu to krasainu, izmantojiet uzlimes
un izrotajiet to, ka vélaties.

2. I1zlemiet, kurs burts vai nozimites dala tiks izgaismota.
Laiks izvéleties, kura varda nozimites dala izgaismosies, un izveidojiet tur nelielu
cauruminu, kur vareés izbidit LED kajinas.

3. levietojiet LED.
Vispirms atcerieties, kura LED kajina ir pozitiva, kura negativa, péc tam izbidiet LED
caur caurumu un noreguléjiet kajinas ta, lai tas turétos stabili.

4. Pievienojiet visus tris vadus.
« Vispirms pievienojiet sarkano vadu no bateriju turétaja pie kajas aiz slédza.
e Pievienojiet otru vadu LED garajai (pozitivajai) kajinai , kas izies caur slédza otru
pusi.
e Melnais vads no bateriju turétaja japievieno treSajam vadam no LED 1sas
(negativas) kajinas.

5. Parliecinieties, ka tas ir drosi, un ieslédziet to!

Neaizmirstiet palGgt savam supervizoram parbaudit, vai visas detalas ir drosas un
drosSi piestiprinatas. Ludziet palidzibu ari pielimét vai piestiprinat detalas pie
nozimites, lai tas nenokristu.

Panakumi!

Apsveicam! Tagad jums ir izgaismota nozimite. Varat to nésat pasakumos vai jebkur
citur, kur velaties spert pirmo soli, lai “salauztu ledu” un iepazistinatu ar sevi!

Ko més uzzinajam?
Meés uzzinajam, ka varam izmantot elektroniku un darit jautras lietas!

Izaicini sevi!
« Vai vari pievienot vél vienu LED un likt izgaismoties diviem burtiem?
« Vai vari uzrakstit citas personas vardu uz nozimites un likt tam izgaismoties?

Finansé
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5. PRAKTISKA KODESANAS NODARBIBA

« Dators ar MakeCode (vai lidzigu programmataru)
Tapat ka iepriekséjos modulos, jusu pasniedzéjs palidzés jums to iestatit.
Soli pa solim izklastita instrukcija:

1. Atveriet savu kodésanas programmu un izvélieties jaunu projektu.

2.Lai noradttu, kad gaismai jaieslédzas, pievienojiet bloku “kad tiek piespiesta poga
A”.

3.Pievienojiet vél vienu bloku “leslégt LED”.

4.Pievienojiet laiku, kura vélaties, lai gaisma tiktu ieslégta.

5.Péc tam iestatiet funkciju “Izslegt LED”.

Gatavs! Nospiediet pogu un parbaudiet savu gaismu.

Pedagoga piezime: pajautdjiet saviem audzéniem, kur varétu bdt noderigs, pieméram,
atgadinajums péc rakstisanas panemt partraukumu un atpdtinat rokas.

Panakumi!

Labi pastradats! Tu iekodéji gaismas atgadinajumu, kas palidzés veikt vienkarsus
uzdevumus, pieméram, “nosutit zinu vecakiem” vai “iznest atkritumus”.

Ko més uzzinajam?
Meés uzzinajam, ka kodéSanu var izmantot ikdiena un ka kodéSanu var izmantot
nelielu ikdienas izaicinajumu risinasanai.

lzaicini sevi!

« Vai vari nomainit gaidisanas laiku uz 10-15 sekundém?
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6. VIEDAS IDEJAS VISUR

Tagad ir jusu karta likt lieta savu iztéli! Kopigi radisim idejas un dalisimies ar tam, lai
saprastu, ka elektronika un kodésana ir saistitas ar ikdienas dzivi.

Sis nodarbibas mérkis:
e Atkartot un uzzinat vairak ideju par to, ka kodésana un elektronika ir saistitas ar
musu ikdienas dzivi.
« Daltties ar radoSam un jautram lietam par nakotnes projektiem.

Kas jums bus nepiecieSams:
e Neliela tafele vai papirs ideju pierakstisanai.
o Markieri vai zimuli.
e Varat izmantot dazus attélus no Zurnaliem un ari tos pielimét uz papira.

Ar ko sakt:

1.Padomajiet par elektronikas iericem, ko izmantojat ikdiena. Tas varétu but majas
vai skola — jebkur.

2.Uzrakstiet to nosaukumus vai izmantojiet uzlimes vai attélus ar katru elektronikas
ierici.

3.Blakus katrai no tam pievienojiet to nosaukumus un funkcijas.

4.Padomajiet par jaunu ideju vienkarSam ikdienas elektroniskajam paligam un
pievienojiet to “daramo lietu sarakstam” izgatavosSanai nakotné.

Pedagoga piezime: palidziet saviem audzékniem pastastit par to, kas viniem elektroniku un
programmeésanu padara interesantu.

Finansé
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7. SECINAJUMI

Labi pastradats! 4. modulis “Elektronika musu pasaulé: no hobija Iidz iespé&jam” ir
pabeigts.

Tagad jus saprotat, ka izmantot elektroniku un programmeésanu ikdienas dzive.
Izpétiet, veidojiet un atklajiet, lai uzzinatu, ka tehnologijas var padarit ikdienas lietas
vieglakas un jautrakas.

Saja nodarbiba jis izmantojat savas rokas un pratu, lai parbauditu shémas, savienotu
vadus un pat uzrakstitu vienkarsu kodu. Elektronika ir ietverts kas vairak neka tikai ka
nodrosinat, lai lietas darbojas. Apgut jaunas lietas un demonstrét savas prasmes var
bat jautri.

Ir daudz veidu, ka domat, veidot un risinat problémas. Jus varat to darit sava veida, -
sakot ar spuldzes ieslégSanu un beidzot ar savas lieliskas idejas radiSanu. Turpiniet
skatities apkart, esiet ieintereséti un nebaidieties izméginat jaunas lietas. Katrs mazais
projekts, ko paveicat, iemaca jums kaut ko jaunu par tehnologijam un to, ka tas
vislabak izmantot.

Finansé
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8. PAPILDUS MATERIALI

Ja jums patika Sis modulis un vélaties uzzinat vairak, Seit ir dazas lieliskas tieSsaistes
vietnes, kur turpinat macities.

1. Science Buddies — Elektronikas projekti iesacejiem
Vietne: https://www.sciencebuddies.org

Vienkarsi, soli pa solim, projekti Saja timekla vietné parada, ka darbojas elektriskas
kédes un detalas. Tur ir daudz jautru un drosu projektu, ko varat istenot, izmantojot
vienkarsus rikus.

2. Teach Engineering — Praktiskas STEM nodarbibas
Vietne: https://www.teachengineering.org.

Saja vietné ir projekti, kas ir izméginati un parbauditi klasé un apvieno tehnologijas,
radoSumu un problému risinasanu. Seit var atrast uzdevumus iesacéjiem, kas sasaista
shémas ar izgudrojumiem realaja pasaule.

3. Kodable — Macies kodésanu, spéeléjot spéles
Vietne: https://www.kodable.com

Spilgta un jautra vietne, kur iemacities kodét un kur bérni var izmantot vilkSanas un
nomesanas funkciju, lai parvalditu miligus teélus. Ta palidz bérniem domat logiskak un
jautra veida iemaca kodu rakstiSanas pamatus.

4. Instructables — Viegli paSdarinama elektronika
Vietne: https://www.instructables.com

Timekla vietne, kas ir viegli lietojama un pilna ar soli pa solim sniegtiem noradijumiem
par to, ka izveidot savus mazos tehnologiju projektus. JUs varat macities sava tempa
sadala "Vienkarsa elektronika", kura ir skaidri attéli un 1si video.
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9. ATSAUCES

Fragments / Ideja no modula

Apraksts Arduino balstita
kodéSanas nodarbiba

Atsauce uz MakeCode

kodésanas nodarbiba

Attéla paraksts: 'PasSdarinats

ratins makslas STEM projekts'

lesacéju elektronikas projektu

apraksts izglitojamajiem

Atsauce uz TeachEngineering

klases projektiem

Kodable platformas
pieminéjums kodésSanai,
spéeléjot speles

Atsauce uz Instructables

pasdarinatam elektronikas

iericém

Visparigi ilustrativi LED, bateriju

un shému attéli

Ilustrativi attélu paraugi klases

materialiem

Finansé

DN Eiropas Savieniba

*

Avots (APA 7)

Arduino. (n.d.). *Arduino - brivi pieejams avots/

elektronikas platforma*. leglts no https://www.arduino.cc

BBC MakeCode. (n.d.). *MakeCode: Macies kodéSanu

jautros projektos*. leguts no https://makecode.microbit.org

Frog Prince Paperie (Varzu prin¢a papira pasaule). (n.d.).
*PasSdarinats ratin§ makslas STEM projekts*. legiits no

https://frogprincepaperie.com

Science Buddies. (n.d.). *Elektronikas projekti iesacejiem*.

leguts no https://www.sciencebuddies.org

TeachEngineering. (n.d.). *Praktiskas STEM nodarbibas*.

leglts no https://www.teachengineering.org

Kodable. (n.d.). *Macies kodét, speléjot spéles*. legiits no

https://www.kodable.com

Instructables. (n.d.). *Viegli paSdarinatas elektronikas

ierices*. legats no https://www.instructables.com

Pixabay. (n.d.). *Brivi pieejami attéli izglitibas noldkiem un

nekomercialai izmantoSanai*. legltshttps://pixabay.com

Unsplash. (n.d.). *Brivi pieejami attéli izglitibas noldkiem un
ar tehnologijam saistiti attéli*. leglts no

https://unsplash.com

Veids

Izglitibas riks/

kodésanas resurss

IzglitojoSa
kodéSanas

platforma

Attéla avots

IzglitojoSa vietne

STEM izglitibas

resurss

IzglitojoSa vietne

Pasdarinamu
projektu

platforma

Attélu kratuve

Attélu kratuve
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10. PASNOVERTEJUMA TABULA

Paskatisimies, ko atceries! Izvélies labako atbildi uz katru jautajumu. Pareiza atbilde ir

izcelta treknraksta.

Nr | Jautajums A B C D
Ko més saucam pa . Y - .
- . p_ ] L Video Lasisanu par | Macisanos, Kopésanu no
1 | macisanos ar rokam, veidojot . o .
o . skatiSanos shémam darot citiem
un izpétot elektroniku?
2 !(ura kdienas pnek;meta tiek Spilvena Velasmasina | Gramata Karoté
izmantota elektronika? ’
Kura detal drosi tra .. A
3 ura detaia nodrosina stravi Vads Baterija Spuldze Slédzis
elektroniskajai shémai?
R Paplara !esl_edz val Uzglaba Savieno
4 | Ko dara sledzis? gaismu izslédz ..
- _ energiju baterijas
spilgtaku shému
Kurs vienkarss hobijs var Izgata!vot o .
. : rotallietu ar Zimét ar N Veidot no
5 | ietvert gan elektroniku, gan R e Cept kuku _
. mirgojosu kritiniem papira
kodésanu? .
gaismu
Kads riks palidz mums e .
6 | kontrolét gaismu vai skanu, Klaviatura M|cro:b|t Papira Spuldze
. . panelis saspraude
izmantojot datoru?
Ko més izmantojam, Krisainus
7 | blokkodésana, lai pateiktu Teikumus Y Dziesmas Attélus
o kodu blokus
datoram, kas jadara?
Ka més saucam noslégt . i, .
8 N stu Aplis Kéede Virve Vadu kaste

celu, pa kuru plast elektriba ?

Finanseé
Eiropas Savieniba
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Nr. | Jautajums A B C D
Praktiska Praktiska
eksperime | eksperiment
ntéSana ir | ésanair Praktiska
saistitaar | saistitaar Shému eksperimentés
instrukciju | shému zimésana anaun
Kads ir kodéSanas mérkis elektronikas dosanu izveidi, uz papirair | kodésanair
projektos, pieméram, atgadinajuma ar iekartai, izmantojot dala no viens un tas
9 | gaismu, un ka tas atSkiras no praktiskas bet realas kodéSanas | patsuntas
eksperimentésanas? kodésana | detalas,bet | un abasir
ir saistita kodésanair | praktiskas saistitas ar
ar instrukciju eksperimen | ierices
komponen | rakstiSana, | tésanas ieslégdanu un
tu fizisku kas informe izslégsanu.
savienos$a ierici, kas tai
nu. jadara.
ledegas,
kad tiek
Izdod skanu, pievadita
Uzglaba kad tiek N o
€ - . ) elektriba; Atdzesé kédi;
elektribu; pievadita garakajai garéka'ai,
Ko LED dara shéma, un ka jus zinat, kura | abas elektriba; .. .J. araxaj;
10 . e _ . I kajinai ir kajinai ir
puse ir pozitiva un kura negativa? kajinas ir isakajai g e
o AR pozitivs negativs ladins
viena kajinai ir - 4w
i ladins (+), (-).
garuma. pozitivs S ol
S isakajai -
ladins. -
' negativs

lading (-).

et Finanseé
o Eiropas Savieniba

102




feart-ds

5. MODULIS: PADARIT TO PAR SAVU -
PERSONALIZESANA UN JAUTRA
ATGRIEZENISKA SAITE

fear—ds

g Finansé
o Eiropas Savieniba
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Parskats

Saja modull ir uzsvérts, cik svarigi ir padarit macianos personisku un patikamu.
Pieaugusajiem ar Dauna sindromu elektronikas un kodésanas apguve klust efektivaka,
ja nodabibas ietver izvéles iespéjas, radoSumu un jautru atgriezenisko saiti.

Audzeékni tiks mudinati pielagot projektus savam vélmém (pieméram, izvéléties LED
krasu, pievienot skanas, kas viniem patik, dekorét savu shému panelus). ST ipasuma
sajuta palielina motivaciju, iesaisti un lepnumu.

Vienlaikus modulis uzsver tulitéjas atgriezeniskas saites vertibu. Kad, nospiezot pogu,
acumirklt iedegas LED, vai mainot koda bloku, tiek atskanota skana, audzekni saprot
saistibu starp darbibu un rezultatu. Tas stiprina parliecibu un padara macisanos
rotaligu, nevis stresa pilnu.

Visbeidzot, modulis integré pozitivu atgriezenisko saiti no lidzbiedriem. Audzékni
dalisies ar saviem projektiem drosa un atbalstosa vide, sanems biedru iedroSinajumu
un iemacisies sniegt konstruktivu atgriezenisko saiti vienkarsos, viegli izpildamos
formatos.

Vienkarsotas valodas piemeérs (viegli lasama valoda):

“Es varu izvéléties krasas un skanas, kas man patik.”

“Kad es piespiezu pogu, es redzu vai dzirdu kaut ko notiekam.”
“Mani draugi man pastasta, kas viniem patika mana projekta.”
“Es jutos lepns, jo mans projekts ir mans.”

ST personalizacijas, tiilitéjas atgriezeniskas saites un lidzbiedru atzinibas kombinacija
nodroSina, ka elektronika un kodésana ir ne tikai tehniski vingrinajumi, bet ari
radoSuma, pasizpausmes un izklaides riki.
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Meérkis
e Dot iespéju audzkéniem personalizét savus projektus.

« Paradit, ka tulitéja atgriezeniska saite (gaismas, skanas, kustibas) palidz izprast un
motive.

e Mudinat audzéknus sniegt un sanemt pozitivu lidzbiedru atgriezenisko saiti
struktureta, vienkarsa veida.

o Padarit elektroniku un kodésanu par jautribas, radoSuma un Ipasuma sajutas
telpu.

« Veidot audzeéknos parliecibu un lepnumu par individualajiem sasniegumiem.

Gaidamie rezultati
St modula beigas audzékni bis spéjigi:

1. Pielagot projektu, lai tas atspogulotu vinu pasu izvéles (pieméram, krasas, veidus,
skanas, dekoracijas).

2. Atpazit saikni starp darbtbam un rezultatiem kodésana/ elektronika, izmantojot
tulitéju atgriezenisko saiti.

3.Dalities sava darba ar lidzbiedriem un reagét uz pozitivu atgriezenisko saiti.

4.Justies parliecinataki un motivetaki turpinat macibas, jo darboties ir jautri un
personiski.

105

Finansé
Eiropas Savieniba




feat-ds

1. PIELAGOT PROJEKTU, LAl ATSPOGULOTU PERSONIGAS IZVELES

Viens no St modula galvenajiem mérkiem ir paradit audzékniem, ka tehnologijas var
pielagot vinu idejam un gaumei. Tas ir |oti svarigi motivacijai: kad izglitojamie jutas
atbildigi par projektu ka par savu 1pasumu, vini ir vairak iesaistiti, uzmanigaki un lepni

par rezultatu.
Praktiski personalizacijas piemeéri ietver:

o LED krasu izvéle: Katrs audzeéknis var izvéléties sev vélamo krasu (pieméram,
sarkana energijai, zila mieram, zala dabai).

e Veida pielagosana: Ta vieta, lai visas gaismas mirgotu vienadi, audzekni var
izlemt, vai vélas atru, Iénu vai secigu mirgosanu.

o Dekoraciju pievienoSana: Audzekni var izmantot uzlimes, markierus vai mazas
kartona formas, lai sheémas karba izskatitos unikala.

« Skanas izvéle: Ja projekta ir ieklauta skana, audzékni var izvéléties sev ttkamu

melodiju vai smiekligu troksni, kas viniem patik.

Izglitojosa ietekme: personalizacija atbalsta paSizpausmi, kas tradicionalajas macibu
vidés biezi vien ir ierobezota. Ta sasaista tehnisko macisanos ar audzékna identitati un

personigajam vélméem.
Vienkarsota valoda:
e “Esizvelos savu krasu.”

e “Es padaru savu projektu ipasu.”

e “Tas pieder man.”

Finansé
Eiropas Savieniba
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1. Praktiska nodarbiba — Mans gaismas un skanas paraksts

Merkis

Audzekni uznemas atbildibu, izvéloties, ka vinu projekts izskatas un skan. Vini izvélas
LED krasas/ veidus un vienkarsu skanu (pikstienu/ zummeru), drosi savieno detalas un
parbauda, lai iegutu tuliteju atgriezenisko saiti. Skaidri, viegli izlasami darbibu soli un
lielas ikonas samazina slodzi.

ligums
~90-120 minltes (demonstracija = paru darbs - kopigosana).

Materiali

Bateriju bloks vai iesacéja mikrokontrolleris (jebkurs panelis, kas var likt mirgot
LED/ pikstét zummeram)

1-2 LED (vai daudzkrasu LED), rezistori, ja nepiecieSams, mazs zummers vai
skalrunis

1 poga vai skarienpaliktnis (der folija + vads)

8-10 ar krasu kodéti vadi

Klépjdators/ plansetdators ar bloku redaktoru (lielas ikonas) vai droSu simulatoru
Drukatas parametru kartites (krasa, atrums, veids, skana), solu kartites (A5,
vispirms ar fotoattélu)

Lomu kartites (BUvnieks/ Paligs)

Lielas piktogrammas (stravas padeve/ vads/ tests)

Drosiba 3 (uzraksts pie sienas)

IZSLEDZIET stravas padevi, lai mainitu vadus.
Sakartojiet vadus (valigi metala priekSmeti nedrikst pieskarties baterijai).
Pirms instrumentu lietoSanas pajautajiet; péc tam parbaudiet.

Pieejamibas pamatprincipi

Viena ideja katra rinda. Lieli fotoattéli un ikonas. Isi teikumi.

Talitéja sensora atgriezeniska saite (gaisma/ skana) péc katra sola, lai
apstiprinatu panakumus.

Bavnieka/ Paliga lomas ar lomu mainu sesijas laika.

Teikumu ietvars un piktogrammas izvélei: “Es izvélos sarkano”, “Man patik |éna
mirgosana”, “Es izvélos pikstienu”.

Finansé
Eiropas Savieniba
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Atteli (vietturi velakai ievietosanai)

COLOUR SPEED

SLOW FAST

PATTERN SOUND

— STEADY ﬁﬂ [(I ))
.+« SLOW BLINK

e+« EAST BLINK NO BEEP BEEP

PATTERN

- STEADY
SLOW BLINK
FAST BLINK

1. att. Parametru kartites (krasa, atrums, veids, skana).

Finansé
Eiropas Savieniba
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SET PIN

ON/OFF

2. att. Bloku grédas piemérs (Uzstadit spraudni - Atkdrtot “leslégt/ Izslégt”).

Merki
e lzveléties izskatu un sajatu (krasu/ veidu/ skanu) un paskaidrot, kapéc man tas
patik.
« Drosi savienot vadus un izmantot tris solu atkludoSanu, ja shéma nedarbojas.
o Testét un paradit personalizéto gaismu/ skanu.
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Laiks & grupésana

10-12 min. demonstracija

30—-40 min. darbosanas paros un testésana
10-15 min. kopigosana

10 min. refleksija

Lomas: Blvnieks (praktiska darbiba) / Paligs (nolasa solus un parbauda drosibu).
Mainas lomam darba vidu.

Soli audzekniem

Izvélies (paradi un pasaki):
o a) Krasu (sarkanu/ zalu/ zilu),
o b) Veidu (atri/ I1éni/ pastavigi),
o c) Skanu (pikst/ nepikst).

Stravas padeve IZSLEGTA. Savieno detalas:
o Baterija/ padeve - poga/ skarienpaliktnis < LED (+) un zummers (+).
o LED (=) / zummers (—) = sazeméjums/ negativs.

Ja kodeésana: atveriet bloku redaktoru un pievienojiet minimumu bloku:
o Uzstadiet spraudni (LED vai zummera) - Atkartojiet: leslegts - Gaidit >
Izslegts - Gaidit.
o Nomainiet bloka izvéli uz savu krasu/spraudni un atrumu.
Stravas padeve IESLEGTA - Palaist/ Testét. Vai redzat gaismu/ dzirdat skanu?

Mainieties lomam un parveidojiet vai pielagojiet vienu izvéli (pieméram, atraku
mirgos$anu vai citadu toni).

Fotografija + paraksts (Viegli lasams): “Mans stils: zils, Iéni mirgo, pikst.”

Atklidosanas kartite — 3 solu atklidosana (paradits ka ikonas)

\.

- 4
POWER CONNECTIONS | | CODE/PIN

4 \ )

+] O » (o3

B o {}

\_ 7 J

3. att. AtkJadosanas rinda (Strava = Savienojumi - Kods/ Spraudnis).

Finansé
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A) Strava: Baterija ievietota? Slédzis IESLEGTS? Panelis pievienots?

B) Savienojumi: Valigi/ sakrustoti vadi? LED pareizaja virziena (+/-)?

C) Kods/Spraudnis: Izvéléts pareizais spraudnis? Pietiekami nogaidits, lai to redzétu/
dzirdétu?

Palidzibas skripts
“Es méginaju . Problémair __ . Vaijus varat paskatitiesuz __ ?”

Diferencésana un AAK (augmentativa un alternativa komunikacija)

Vienkarsak: iedodiet kartiti tikai ar fotoattélu, kur redzami savienojumi;
izmantojiet vienu LED ar vienu atruma slidni; bez skanas.

Grutak: atlaujiet izmantot daudzkrasu LED; pievienojiet otru izvadi (LED + skanas
signals); laujiet audzékniem izstradat divpakapju modeli (pieméram, gars—iss).
AAK: simbolu kartites lIzvéléties / Savienot / Parbaudit / Patik; krasu paraugi, uz
kuriem noradit.

Fasilitatora darbibas

Saglabajiet konkréetas izvéles: noradiet uz kartiti, nosauciet to un péc tam
realizéjiet darbibu.

Péc jebkadam izmainam jautajiet: "Kas mainijas? Ko jus tagad redzat/ dzirdat?"

Ja rodas problémas, paradiet ar Zestiem tris solu atklidoSanas metodi, nevis
atkartoti skaidrojiet (pieskarieties stravas padeves ikonai = izsekojiet ar pirkstu
vadam - noradiet uz kodu/ spraudni).

Mini parbaudes (nodarbibas laika)

"Paradiet man savu ievadi un izvades ar pirkstu."
“Paskaidrojiet savu uzvedibu viena teikuma: “Kad es piespiezu, tas mirgo zila
krasa un pikst.””

Pieradijumu un novérojumu kontrolsaraksts (atziméjiet par katru pari)

lenéma lomas un mainijas ar tam vienu reizi

Mainot vadus, ievéroja stravas IZSLEGSANAS noteikumu
Projekts reagéja (gaisma/ skana) ar izvélétajiem iestatijumiem
Pirms palidzibas lugSanas izmantoja 3 solu atkliGdoSanu
ledeva fotoattélu + parakstu viena rindina par savu stilu

Finansé
Eiropas Savieniba
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Atra kopigosana (10-15 min.)

e Pari novieto savu ierici uz galda. Kaimins piespiez pogu/ skarienpaliktni un viena
rindina apraksta notikuso.

e Projekta veidotajs saka: “Més izvélejamies _ ,jo .

o Apmekletaji ieliek + (divas zvaigznes un noveéléjumu). Projekta veidotaji
pieraksta vienu ideju rinda.

”

Refleksija (izejas bilete; viegli lasama)

“Viena lieta, ko es personalizéju:
“Viena ideja nakamajai reizei:

Sagatavosanas 2. praktiskajai nodarbibai (kas notiks talak)
e Paturiet savu parametru kartiti (krasa/ veids/ skana).

» Nakamaja praktiskaja nodarbiba més pievienosim nelielu spéles noteikumu: “Péc
3 panakumiem -> svinibas (jlisu gaismas un skanas Sovs).”

Finansé
Eiropas Savieniba
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2. ATPAZIT SAIKNI STARP DARBIBAM UN REZULTATIEM KODESANA /
ELEKTRONIKA, IZMANTOJOT TULITEJU ATGRIEZENISKO SAITI

Talteja atgriezeniska saite ir viens no efektivakajiem macibu rikiem izglitojamajiem ar
intelektualas attistibas traucéjumiem, jo ta mazina distanci starp darbibu un
rezultatu. Kad kaut kas notiek uzreiz, audzekni var saprast célonsakaribas.

Piemeéri:

» NospieZot pogu - iedegas LED.
e Mainot koda bloku - skana mainas nekaveéjoties.
» Pievienojot sensoru - motors sak griezties.

Si atgriezeniska saite Jauj audzékniem:

e Apstiprinat panakumus: “Ja, tas darbojas.”
o Atri pamanit kldas: “Nekas nenotika > varbat es aizmirsu vadu.”
« Svinét mazas uzvaras: Katra mirgoSana vai pikstiens ir iemesls lepoties.

Izglitojosa ietekme: atgriezeniska saite vairo parliecibu un mazina neapmierinatibu.
Audzekni redz pieradijumus tam, ka vinu ricibai ir nozime un ka vini spéj kontrolét
tehnologijas. Ta ari veicina problému risinasanu - kad kaut kas nedarbojas, audzéknis
zina, ka japarbauda un jamégina vélreiz.

Vienkarsota valoda:

o “Es piespiezu - es redzu gaismu.”
e “Es mainu - es dzirdu skanu.”
« “Jatas nedarbojas, es méginu vélreiz.”
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2. praktiska nodarbiba - Reakcijas spozme
Merkis

VienkarSa uzmanibas spéle, kas stiprina célonu - seku domasanu un laika
noteikSanu. Audzeékni piespieZ pogu/ skarienpaliktni, kad LED ieslédzas; ar atraku
reakciju nopelna iespé€ju svinét ilgak.

Materiali

« 1 praktiskas nodarbibas ierice (poga vai skarienpaliktnis + LED + zummers)

 Klépjdators/ plansetdators ar bloku redaktoru (lielas ikonas) vai dross simulators

« lzdrukata plismas josla (“Pieskariens - +1 - ja 3 = Svinésana”) un bloku rindas
karte (skaititajs, ja/ tad, atiestatit)

e Rezultatu Zetoni (tris apli)

e Solu kartites (A5, vispirms fotoattéls)

e Palidzibas skripta un atklidosanas joslas kartites

Soli (A5 kartite) )
leprogrammeéjiet nejausu gaidisanu (1-3 s), péc tam IESLEDZAS LED.

1. Audzéknis piespieZ pogu/ skarienpaliktni tiklidz IESLEDZAS LED.

2.Ja piespiez atri - atskano garu svinésanu; citadi - atskano 1su svinéSanu.

3. Atiestatiet un méginiet vélreiz. Fiksgjiet divus rezultatus (smaidinu Zetonus):
(atri) | (labi).

Diferencésana
e Vieglak: nonemiet laika registru; jebkura pogas/ skarienpaliktna piespiesana péc
LED IESLEGSANAS = svinibas.
o Grutak: registret labako laiku; atlaut divus svinibu limenus.

Novérojumu kontrolsaraksts (atzimeéjiet par katru pari)

« Skaititajs darbojas (0 > 1 - 2 - 3 - svinibas - 0)

e Audzéknis vienu reizi atkartoja noteikumu

e Pirms palidzibas lugSanas tika izmantota atk|idoSana
 Svinibas ir redzamas/ dzirdamas

e Sniegta lidzbiedru atgriezeniska saite ( + )

Finansé
Eiropas Savieniba
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Komandas rutina — mini galerijas spéle (10-15 min.)

» Katrs paris riko “3 pieskarieni = svinibas” staciju. Apmeklétaji piespiez un vero.

o Apmeklétaji atzimé + unsaka: “Man patika ___; varbut nakamreiz .

» Projekta veidotaji pieraksta vienu ideju.

Refleksija (izejas bilete; viegli lasama)
“Muisu noteikums bija: "
“Nakamreiz més mainisim:

”

Finansé
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3. JUSTIES DAUDZ PARLIECINATAKAM UN MOTIVETAKAM, LAI
TURPINATU MACITIES, JO DARBOTIES IR JAUTRI UN PERSONISKI

ST modula galvenais rezultats ir ne tikai tehniskas zinasanas, bet ari lielaka parlieciba
un motivacija. Apvienojot personalizaciju, tuliteéju atgriezenisko saiti un pozitivu
mijiedarbibu ar lidzbiedriem, audzekni atklaj, ka maciSanas var but jautra un jégpilna.
Praktiskas parliecibas pazimes:

e Audzékni smaida un lepojas ar saviem projektiem.

e Audzékni bez bailém izskaidro savu projektu citiem.

e Audzékni brivpratigi izmeégina jaunus uzdevumus.
llgtermina ietekme: audzekni, visticamak, vélésies turpinat macities péc projekta
beigam — majas, kopa ar draugiem vai jaunos kursos. Prieks veicina zinatkari, un
zinatkare veicina muzizglitibu.
Vienkarsota valoda:

e “Es lepojos.”

« ”"Macities ir jautri.”

e “Esvelos uzzinat vairak.”

Finansé
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VERTEJUMS UN PASNOVERTEJUMS

Pasnovertéjuma tabula (izdrukajama; aizpildama, pabeidzot 5. moduli)
Apvelciet A/B/C/D. Pareiza izvéle ir treknraksta. leskaitits: 7/10

Nr. | Jautajums A B C D
o ) o , Parbaudit IZSLEGT stravas o
Veidojot savu projektu, kads ir | Savienotvadus | . - - Ignoreét valigus
1 droakais bi i< solis? nejausa kartiba pirms stravas padevi pirms vadus
rosakals pirmais sofis+ IZSLEGSANAS vadu mainas
Darit t3, lai tas | lzvéléties _ ]
. oy o levérot visus
Projekta personalizésana izskatas tiesi krasas, veidus | lzmantot tikai o
2 o _ _ ] . noradijumus bez
nozime... tads pats ka vai skanas, kas | vienu LED ) o
_ ) . _ izmainam
para partnerim | jums patik
_ L Jums ir oL .
JUs gaidat o Jus piespiezat _o.
. . o . L nepiecieSams, ) JUs ierakstat
Taltéja atgriezeniska saite ir dazas mindtes, ] _. POgu un uzreiz _ o
3 ] B lai skolotajs . | rezultatu vélakam
tad, kad... lai redzétu . . kaut ko redzat vai .
pateiktu, vai . laikam
rezultatus e dzirdat
tas nostradaja
Jebkur laiks Piespiediet Pagaidiet Iid
ebkura laika agaidiet lidz
A Kas jadara nodarbiba ocpiediet pogu, kad & et Manuali
iespiedie = zummers nopiks _
“Reakcijas spozme”? piesp IESLEDZAS o P IZSLEDZIET LED.
pogu. divreiz.
LED.
. . L . o Parbaudit stravas . .
Kads ir pirmais solis tris solu Redigét koda Mainit LED . Pallgt partnerim
5 L o _ padevi un
atklGdo3anas rutina? blokus. krasu. . to salabot.
savienojumus.
. - A Sacensties par | lzklaidéties un o ) ~
Kas palidz saglabat motivaciju ~ _ Kopét citus Pabeigt péc
6 o uzvaru katra redzét savu . L
modula laika? _ projektus. iespéjas atrak.
uzdevuma. progresu.
Divas pozitivas
Laba lidzbiedru atgriezeniska o “Tu visu izdariji
7 bal ard 'g “Tas ir slikti.” 126 JI [ atsauksmes un Nav komentary.
saite izskatas 3adi... nepareizi. vienaideja
uzlabojumiem.

FRiee Finansé
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https://docs.google.com/document/d/1ML1twIr6aYPEivADE0BcPo-qWRVgO3yz/edit?pli=1#heading=h.o88orcehqmpv
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Nr. | Jautajums A B C D
“Zila gaisma
Ieéni mirgo, jo
Kurs teikums ir skaidrs paraksts « “Mans projekts
8 N ) P “Pikstiens.” man patik Es kaut ko . ”p )
jasu projektam? L izveidoju.” ir labs.
mierigas
gaismas.”
Py Janonem
Jaizmeégina 3 a0t , 563
Ja kaut kas nedarbojas, kas g Nekavejotles visas detalas Jaga_|da,_
? jums jadara vispirms? solu jasauc un jasak nc’) kamer kads
J J P ) atkludosana fasilitators . J cits to salabos
jauna
o L Biit lepnam un i i i Izvairities no
P&c & modula justies o .P Nekad vairs Visu laiku lzval
10 parliecinatam nozimé veleties nepielaut stradat jauniem
uzzinat vairak | kladas vienam IzaiCinajumie

m

*
*

*

*
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PAPILDUS MATERIALI

Vieglas valodas standarts un veids (EN/DE)

e Inclusion Europe — Informacija visiem: Eiropas standarti viegli lasamiem
materialiem (vairaku valodu komplekts + piezimes par lietoSanu). Lieliski
pieméroti parakstu un instrukciju formulésanai. Inclusion Europe+1linclusion.eu

e Netzwerk Leichte Sprache — Die Regeln fiir Leichte Sprache (Neuauflage 2022)
(PDF). lzmantojiet tekstiem, kas paredzeti vaciski runajoSiem izglitojamiem.
netzwerk-leichte-sprache.de+1

e IFLA Professional Report 120 — Viegli lasamu materialu vadlinijas. Skaidrs,
starptautiski atpazistams bazes modelis pieejama teksta izkartojumam.
ifla.orglFLA Repository

e Bundesfachstelle Barrierefreiheit — parskata lapa ar saiti uz Leichte-Sprache
noteikumiem un federalajiem noradijumiem (DE). Bundesfachstelle
Barrierefreiheit

UDL (universalas maciSanas modelis) un ieklaujoSais modelis
e CAST — UDL Guidelines 3.0 (interaktivs). Musu fotoattélu/ parakstu/ balss
izvéléem piemérot “NodroSinat vairakus darbibas un izteiksmes lidzek|us”
udlguidelines.cast.orgAVID Open AccessADCET

Praktiska eksperimentésana & blokkodésana (mirgosanas/ skanas signala pamati)

e Arduino — Blink and BlinkWithoutDelay (oficialie dokumenti). Laba atsauce, ja
paplasiniet darbibu arpus blokiem. arduino.cc+1

e micro:bit — Darba uzsaksana un MakeCode: Darba uzsaksana (bloku redaktors).
Ideali piemérots “piespiest - mirgo-pikst” modeliem. microbit.orgMicrosoft
MakeCode for micro:bit+1

e Tinkercad Circuits — LED mirgoSanas pamacibas un Learn hub (simulators praksei
bez aparatdras). Tinkercad+1

Lidzbiedru atgriezeniska saite (“Divas zvaigznes un novéléjums”)
o« NWESD one-pager (PDF) — klases rutina pielagota no Dilana Viljama formativas
vértésanas; ideali piemérota paligu instruktazai. NWESD 189
o Cambridge University Press & Assessment — formativas vértésanas komplekts ar
veidni “Divas zvaigznes un novéléjums”. Cambridge English
e K20 Centra stratégijas kartite — kodoligs, pieaugusajiem draudzigs skaidrojums.
learn.k20center.ou.edu

Finansé
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https://www.inclusion-europe.eu/easy-to-read-standards-guidelines/?utm_source=chatgpt.com
https://www.inclusion.eu/european-standards-how-to-use-easy-to-read?utm_source=chatgpt.com
https://www.netzwerk-leichte-sprache.de/fileadmin/content/documents/regeln/Regelwerk_NLS_Neuauflage-2022.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://www.ifla.org/files/assets/hq/publications/professional-report/120.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://repository.ifla.org/items/1039f627-6ed6-4180-9f73-ce48d9753b76/full?utm_source=chatgpt.com
https://www.bundesfachstelle-barrierefreiheit.de/DE/Fachwissen/Information-und-Kommunikation/Leichte-Sprache/leichte-sprache.html?utm_source=chatgpt.com
https://www.bundesfachstelle-barrierefreiheit.de/DE/Fachwissen/Information-und-Kommunikation/Leichte-Sprache/leichte-sprache.html?utm_source=chatgpt.com
https://udlguidelines.cast.org/?utm_source=chatgpt.com
https://avidopenaccess.org/resource/cast-releases-universal-design-for-learning-guidelines-3-0/?utm_source=chatgpt.com
https://www.adcet.edu.au/resource/11762/cast-udl-guidelines-3-0-released?utm_source=chatgpt.com
https://www.adcet.edu.au/resource/11762/cast-udl-guidelines-3-0-released?utm_source=chatgpt.com
https://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink?utm_source=chatgpt.com
https://microbit.org/get-started/getting-started/introduction/?utm_source=chatgpt.com
https://makecode.microbit.org/tutorials/getting-started?utm_source=chatgpt.com
https://makecode.microbit.org/tutorials/getting-started?utm_source=chatgpt.com
https://www.tinkercad.com/learn/overview/OMX1W9AL26F9EMF?type=circuits&utm_source=chatgpt.com
https://www.nwesd.org/wp-content/uploads/2013/08/LR_Two_Stars_and_a_Wish_kdj.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://www.cambridgeenglish.org/latinamerica/images/637019-end-of-year-celebration-and-formative-assessment-kit-2021.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://learn.k20center.ou.edu/strategy/83?utm_source=chatgpt.com

feat-ds

Simbolu un piktogrammu resursi viegli lasamiem artefaktiem
o ARASAAC — liela, bezmaksas AAK piktogrammu bibliotéka (parbaudiet CC-BY-NC-
SA). beta.arasaac.org

e OpenSymbols — brivi pieejama licencéta kolekcija (>50 tk.), aptver vairakas
kopas. opensymbols.org
e Widgit — plasi izmantots komercials simbolu kopums; skatiet licencéSanas

noteikumus, ja planojat publicét. Widgit Software+2Widgit Software+2

Dauna sindroms — izglitiba un pieauguso dzive (konteksts fasilitatoriem)
e Down Syndrome Education International (DSE) — pieradijumos balstiti resursi un
ieteikumi izglitibai. down-syndrome.orgds-int.org
e European Down Syndrome Association (EDSA) — ES méroga tikls, vebinari un
prakses apmaina. edsa.eu+1
e Adult Down Syndrome Center — praktiskas nodarbibu idejas pieaugusajiem
(bagatinasanas dienam modula laika) . adscresources.advocatehealth.com

120
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https://beta.arasaac.org/pictograms/search/augmentative%20communication?utm_source=chatgpt.com
https://www.opensymbols.org/?utm_source=chatgpt.com
https://www.widgit.com/?utm_source=chatgpt.com
https://www.down-syndrome.org/?utm_source=chatgpt.com
https://ds-int.org/recommendations-for-the-education-of-learners-with-down-syndrome/?utm_source=chatgpt.com
https://edsa.eu/?utm_source=chatgpt.com
https://adscresources.advocatehealth.com/activities-you-can-do-at-home-resource/?utm_source=chatgpt.com

feat-ds

ATSAUCES

e Arduino. (2024, February 10). Blink. https://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink

o Autodesk. (n.d.). Learn Circuits. https://www.tinkercad.com/learn/circuits

e Cambridge University Press & Assessment. (2022). Formative assessment kit
(Resource #3: Two stars and a wish) [PDF]. Cambridge English

o CAST. (2024). UDL Guidelines 3.0. https://udlguidelines.cast.org

e« Down Syndrome Education International. (n.d.). Down Syndrome Education
Online (resources). https://www.down-syndrome.org

e« Down Syndrome Education International. (n.d.). Recommendations for the
education of learners with Down syndrome. ds-int.org

e European Down Syndrome Association. (n.d.). EDSA — Association website &
webinars. edsa.eu

e |FLA. (2010). Guidelines for easy-to-read materials (IFLA Professional Reports, No.
120). International Federation of Library Associations and Institutions. ifla.org

e Inclusion Europe. (2021, October 6). Information for all: European standards for
making information easy to read and understand. Inclusion Europe

e Inclusion Europe. (2023, December 10). How to use the European standards
(FAQ). inclusion.eu

e Micro:bit Educational Foundation. (n.d.). Getting started (Introduction / Get
coding).  https://microbit.org/get-started/getting-started/introduction/  and
https://microbit.org/get-started/getting-started/get-coding

e NWESD. (2011). Two Stars and a Wish [PDF]. NWESD

e OpenAAC Initiative. (n.d.). OpenSymbols. opensymbols.org

e Netzwerk Leichte Sprache e.V. (2022). Die Regeln fiir Leichte Sprache
(Neuauflage) [PDF]. netzwerk-leichte-sprache.de

e Adult Down Syndrome Center. (2023, December). Activities you can do at home.
adscresources.advocatehealth.com

e Widgit Software. (n.d.). Widgit Symbols — Licensing & copyright guidance.
https://www.widgit.com/symbol-services/licensing.htm and
https://www.widgit.com/symbol-services/copyright.htm

o ARASAAC. (n.d.). AAC pictograms (open-access symbol set). beta.arasaac.org

e (If you prefer the MakeCode link directly: Microsoft. (n.d.). MakeCode for
micro:bit — Getting started.*
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https://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink
https://www.tinkercad.com/learn/circuits
https://www.cambridgeenglish.org/latinamerica/images/637019-end-of-year-celebration-and-formative-assessment-kit-2021.pdf
https://udlguidelines.cast.org/
https://www.down-syndrome.org/%20down-syndrome.org
https://ds-int.org/recommendations-for-the-education-of-learners-with-down-syndrome/
https://edsa.eu/
https://www.ifla.org/files/assets/hq/publications/professional-report/120.pdf
https://www.inclusion-europe.eu/easy-to-read-standards-guidelines
https://www.inclusion.eu/european-standards-how-to-use-easy-to-read
https://microbit.org/get-started/getting-started/introduction/
https://microbit.org/get-started/getting-started/get-coding
https://www.nwesd.org/wp-content/uploads/2013/08/LR_Two_Stars_and_a_Wish_kdj.pdf
https://www.opensymbols.org/
https://www.netzwerk-leichte-sprache.de/fileadmin/content/documents/regeln/Regelwerk_NLS_Neuauflage-2022.pdf
https://adscresources.advocatehealth.com/activities-you-can-do-at-home-resource
https://www.widgit.com/symbol-services/licensing.htm
https://www.widgit.com/symbol-services/copyright.htm
https://www.widgit.com/symbol-services/copyright.htm
https://beta.arasaac.org/
https://makecode.microbit.org/tutorials/getting-started
https://makecode.microbit.org/tutorials/getting-started
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ATRUNA

Finansé Eiropas Savieniba. Tomér paustie uzskati un viedokl]i ir tikai autora(-u) uzskati
un viedokli un ne vienmer atspogulo Eiropas Savienibas vai Valsts Izglitibas attistibas
agenturas (VIAA) uzskatus un viedok|us. Ne Eiropas Savienibu, ne pieskiréju iestadi
(VIAA) nevar saukt pie atbildibas par tiem.

CCBY
ST licence Jauj talakizmantotajiem izplatit, remiksét, adaptét un balstities uz materialu
jebkada vide vai formata, ja vien tiek sniegta atsauce autoram. Licence atlauj

komercialu izmantosanu. CC BY ietver sadu elementu:

® BY (Attiecinajums): ir janorada atsauce uz autoru.
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	Electronics and Employability Advancement for Adults with Down Syndrome
	WP3.2
	APMĀCĪBU FORMĀTS
	Apmācību formāts ir balstīts uz elektronikas jomā pielietotu praktiskās eksperimentēšanas metodoloģiju un nodrošina mērķauditorijai saistošu mācību vidi. Studenti var mācīties savā tempā, pakāpeniski apgūstot specifiskas kompetences, informāciju un prasmes atbilstoši izvēlētajai pieejai.

	Kopsavilkums
	Šis apmācību formāts ir izstrādāts FEAT-DS (Elektronikas izmantošanas, pieejamības un praktiskās eksperimentēšanas sekmēšana pieaugušajiem ar Dauna sindromu) ietvaros. Šī Eiropas projekta mērķis ir uzlabot tehnoloģiskās mācīšanās pieejamību pieaugušajiem ar Dauna sindromu, un tas fokusējas uz pieejamu, augstas kvalitātes izglītības resursu izveidi, kas integrē praktiskās eksperimentēšanas praksi un ievadnodarbības kodēšanā. Apmācību formāts nodrošina strukturētu un adaptīvu mācīšanās ceļu, iepazīstinot ar pamatjēdzieniem elektronikā, shēmu darbības pamatloģiku un vienkāršo kodēšanu. Darbojoties soli pa solim, ar vadītiem vingrinājumiem un interaktīvām spēlēm, kas pieejamas projekta tīmekļa platformā, mācāmie var attīstīt praktiskas kompetences savā tempā. Vispārējais mērķis ir piedāvāt rīkus, kas atbalsta pieredzē balstītu mācīšanos, vairo autonomiju un paplašina izglītības un nodarbinātības iespējas pieaugušajiem ar Dauna sindromu.
	FEAT-DS projekts risina pastāvošos šķēršļus tehniskās un digitālās izglītības piekļuvē, ar kuriem saskaras pieaugušie ar Dauna sindromu. Partneru veiktā starptautiskā pētniecības fāzē tika apkopota informācija par mērķa grupas izglītības vajadzībām un pārskatītas esošās apmācību iespējas katrā iesaistītajā valstī. Pētījuma rezultāti nodrošināja pamatu tādu mācību materiālu izstrādei, kas ir atbilstoši, reālistiski un saskaņoti ar noteiktajām vajadzībām. Pieaugušo pedagogi un elektronikas speciālisti piedalījās kopīgā izstrādes procesā, ļaujot integrēt tehniskās zināšanas pedagoģiskajā pieredzē. Šāda sinerģija atbalsta tādu materiālu izveidi, kas ir gan pieejami, gan tehniski pareizi, un kurus pedagogi, kas strādā ar pieaugušajiem ar Dauna sindromu, var jēgpilni izmantot. Šeit aplūkotais apmācību formāts ietver:
	Tematiskus moduļi, kas izstrādāti, izmantojot pakāpenisku, “soli pa solim” pieeju;
	Nodarbības, kas apvieno elektronikas pamatus, loģisko domāšanu un ievada līmeņa kodēšanas uzdevumus;
	Skaidras instrukcijas, kas atbalsta realizāciju un replicēšanu;
	Tiešas saites uz interaktīvajām kodēšanas spēlēm, kas izvietotas tīmekļa platformā  FEAT-DS Web Platform.
	SATURA RĀDĪTĀJS


	1. MODULIS: Praktiska izpēte: būvēšana ar redzi un tausti
	Mērķi

	Gaidāmie rezultāti
	Aplūkojot bateriju, LED gaismiņu un slēdzi, jūs varēsiet pateikt to nosaukumus.
	Jūs varēsiet paskaidrot, ka ķēdei ir jābūt noslēgtai, lai elektrība varētu plūst.
	Jūs varēsiet savienot bateriju un slēdzi, lai ieslēgtu un izslēgtu gaismu.
	Jūs varēsiet izveidot vienkāršu ķēdi, kas liek zummeram radīt skaņu.
	Jūs varēsiet izmantot vienkāršus kodu blokus datorā, lai liktu mirgot īstai LED gaismiņai.
	Kas ir ķēde?

	2. IEPAZĪSTI SAVUS RĪKUS – VIZUĀLA PAMĀCĪBA PAR
	Baterija
	Slēdzis
	Zummers
	Motors

	4. BŪVĒSIM! – PRAKTISKĀ EKSPERIMENTĒŠANA
	1. nodarbība: Lieciet gaismai spīdēt!
	2. nodarbība: Radi skaņu!
	Nodarbības mērķis:

	3. nodarbība: Liec kaut kam griezties!

	5. PASAKI DATORAM, KO DARĪT! – VIENKĀRŠA KODĒŠANA
	4. nodarbība: Iekodējiet mirgojošu gaismu!
	Sasniegums!


	6. UZSPĒLĒSIM SPĒLI! – KODĒŠANAS SPĒLES APRAKSTS
	7. SECINĀJUMI
	8. TĀLĀKAI LASĪŠANAI
	9. ATSAUČU SARAKSTS
	10. PAŠNOVĒRTĒJUMA TABULA

	MODULE 2: SKAIDRA KOMUNIKĀCIJA ELEKTRONIKĀ: SHĒMU UN KODU VALODA
	Pārskats
	Šis modulis ir pilnībā veltīts pamatjēdzienam: skaidra un pieejama komunikācija ir elektronikas un programmēšanas apguves atslēga. Pieaugušajiem ar Dauna sindromu vienkāršotas instrukcijas, vizuāls atbalsts un precīzi definēti soļi ir ne tikai noderīgi, bet arī būtiski šo tehnisko prasmju apgūšanai.
	Vairākās valstīs veiktie pētījumi liecina, ka tādas problēmas kā verbālā atmiņa un abstraktā domāšana var apgrūtināt mācīšanos. Tāpēc mūsu pieeja fokusējas tieši uz šiem aspektiem. Izmantojot vienkāršotu valodu, ko atbalsta piktogrammas un vizuālas diagrammas, mēs palīdzam dalībniekiem iemācīties atšifrēt instrukcijas saistībā ar elektroniku un izprast programmēšanas pamatloģiku.

	Mērķi
	Attīstīt spēju interpretēt vienkāršotas tehniskās instrukcijas elektronikas un programmēšanas kontekstā
	Attīstīt standarta elektronisko simbolu, piktogrammu un vizuālo diagrammu atpazīšanu un izpratni
	Veidot pamatprasmes loģiskās secības noteikšanā un domāšanā “soli pa solim” tehniskos uzdevumos
	Iepazīstināt ar blokprogrammēšanu kā pieejamu ievadu kodēšanā
	Veicināt pašaizstāvības prasmes, lai atpazītu situācijas, kad nepieciešami paskaidrojumi, un uzdotu efektīvus jautājumus
	Veidot tehnisko pārliecību, izmantojot strukturētu, veiksmīgu pieredzi ar elektroniku un kodēšanu
	Attīstīt spēju interpretēt vienkāršotas tehniskās instrukcijas elektronikas un programmēšanas kontekstā

	Gaidāmie rezultāti
	Dalībnieki lasīs un interpretēs tehniskās instrukcijas, kas rakstītas vienkāršotas valodas formātā.
	Dalībnieki atpazīs un nosauks vismaz desmit izplatītus elektroniskos komponentus un to shematiskos simbolus.
	Dalībnieki sekos daudzpakāpju vizuāliem norādījumiem, lai patstāvīgi izveidotu vienkāršas shēmas.
	Dalībnieki izpratīs uz blokprogrammēšanas pamatstruktūru un izveidos vienkāršas programmas ar 5-10 blokiem.
	Dalībnieki demonstrēs sistemātiskas problēmu novēršanas prasmes, ja projekti nedarbosies, kā paredzēts.
	Dalībnieki parādīs lielāku pārliecību, veicot tehniskus uzdevumus un pārvarot izaicinājumus.
	Dalībnieki attīstīs efektīvas komunikācijas stratēģijas, lai uzdotu tehniskas dabas jautājumus un palūgtu palīdzību.
	Dalībnieki savā darbā piemēros skaidrus komunikācijas principus, tostarp organizēs materiālus un pārbaudīs attīstības gaitu.
	1. KĀPĒC SKAIDRA KOMUNIKĀCIJA IR SVARĪGA
	Kā pieejama valoda paver durvis uz tehnisko mācīšanos


	Lai gan pētījums izcēla vājās puses mācībās, piemēram, garus un sarežģītus teikumus, tas izcēla arī stiprās puses, kuras būtu jāizmanto: cilvēkiem ar Dauna sindromu bieži vien ir labi attīstīta vizuāli telpiskās apstrādes prasme, kas nozīmē, ka viņi labāk saprot un atceras informāciju, ja tā tiek sniegta vizuālā formā, nevis tikai verbāli. Vienkāršotas valodas, vizuālā atbalsta un taustes iesaistes kombinācija ļauj cilvēkiem ar Dauna sindromu apgūt tehniskās prasmes, kas citādi viņiem nebūtu sasniedzamas.
	Piemērs:
	2. KĀPĒC SKAIDRAS UN VIENKĀRŠAS INSTRUKCIJAS IR SVARĪGAS, LAI GŪTU PANĀKUMUS
	3. KOPĪGA MĀCĪŠANĀS UN IZPRATNE CAUR VIZUĀLAJIEM MATERIĀLIEM
	1. NODARBĪBA: IZVEIDOJIET VIENKĀRŠU LUKTURĪTI


	Instrukcijas soli pa solim:
	Apskatiet savus materiālus.
	1.
	Novietojiet visas detaļas uz galda. Pirms sākat darbu, pārliecinieties, ka jums ir viss vajadzīgais.

	Atrodiet bateriju un LED.
	2.
	Pieversiet uzmanību, ka LED ir divas “kājas” - viena gara un viena īsa. Garā kāja ir pozitīvajā galā.

	Savienojiet LED ar bateriju.
	3.
	Pievienojiet LED garo “kāju” pie baterijas pozitīvā pola. Pievieojiet īso “kāju” pie negatīvā pola. Jums vajadzētu redzēt, kā iedegas gaisma.

	Ja jums ir slēdzis:
	4.
	Novietojiet slēdzi starp vienu no savienojumiem, lai varētu atvērt un noslēgt ķēdi. Mēģiniet ieslēgt un izslēgt gaismu.

	Nostipriniet savienojumus.
	5.
	Kad viss darbojas, izmantojiet līmlenti vai klipšus, lai savienotu vadus un bateriju.

	Novērojiet, kas notiek.
	6.
	Kad ķēde ir noslēgta, gaisma spīd. Kad tā ir atvērta, gaisma izslēdzas. Tas parāda, kā elektrība pārvietojas caur detaļām.
	4. IEVADS BLOKPROGRAMMĒŠANAS VALODĀ
	2. NODARBĪBA: Noķer peli

	5. PROBLĒMU NOVĒRŠANA UN RISINĀŠANA AR SKAIDRU KOMUNIKĀCIJU

	Problēmu novēršanas stratēģijas Lai efektīvi novērstu problēmas, jāievēro skaidras procedūras, nevis jāļaujas nejaušiem mēģinājumiem. Pat tad, ja nejauši mēģinājumi reizēm var novest pie risinājumiem, tie ir neefektīvi, kaitinoši un daudz neiemāca. Savukārt sistemātiska problēmu novēršana loģiskā secībā pārbauda iespējamos cēloņus, vispirms pārbaudot visticamākos vai visvieglāk pārbaudāmos iemeslus un pēc tam pārejot pie mazāk ticamiem cēloņiem.
	Procedūras veidne, kas jāievēro, lūdzot palīdzību: “Es cenšos [aprakstīt, ko students vēlas darīt]. Tomēr [aprakstīt pašreizējo rezultātu]. Es jau esmu pārbaudījis [pārbaudīto vai izmēģināto lietu saraksts]. Vai varat man palīdzēt saprast [ievietojiet jautājumu vai jomu, kurā nepieciešama palīdzība]?”
	Konkrēts piemērs: “Es cenšos panākt, lai mana LED mirgotu. Šobrīd LED vispār neieslēdzas. Es jau esmu pārbaudījis, vai baterija ir pievienota, vai slēdzis ir ieslēgts un vai visi savienojumi ir nodrošināti. Vai varat man palīdzēt saprast, vai mana LED ir pareizi pievienota?”
	Šāda pieeja, lūdzot palīdzību, parāda, ka audzēknis ir sistemātiski iesaistījies problēmu risināšanā, uzņēmies atbildību par to, ko spēj atrisināt patstāvīgi, un viņam ir konkrēta vajadzība, ko viņš skaidri formulē. Tas arī vienkāršo pedagoga darbu, jo viņš uzreiz saprot, kāda ir problēma, kas ir mēģināts un kur koncentrēt savu palīdzību, vienlaikus iesaistot arī skolēnu procesā.
	Šī komunikācijas modeļa praktizēšana var būt ļoti noderīga mācību procesā!
	Pedagoga piezīme: Pedagogi vada procesu, bet viņi ir arī jūsu partneri izpētē! Kad skolotājs parāda, ka pat viņš var pieļaut kļūdas un pēc tam mierīgi tās labot, audzēkņi saprot, ka kļūdas ir normāla parādība un tās ir risināmas. Svarīga loma ir arī vienaudžiem! Kad audzēkņi novēro viens otra metodes, viņi atklāj dažādus domāšanas un darba veidus. Dažreiz risinājuma izskaidrošana draugam palīdz abiem cilvēkiem labāk izprast situāciju.
	Kopīga mācīšanās padara pieredzi draudzīgāku, drošāku un patīkamāku. Laika gaitā sadarbība attīsta pacietību, empātiju un pašaizstāvības prasmes, kas ir būtiskas patstāvīgai dzīvei un turpmākajam darbam.
	3. NODARBĪBA: “Siera ķeršana”, lai praktizētu secības noteikšanu, darbu ar vienkārsiem mainīgajiem un sistemātisku problēmu novēršanu
	6. SECINĀJUMI
	7. TĀLĀKAI LASĪŠANAI
	8. PAŠNOVĒRTĒJUMA TABULA

	Pārskats
	Šis modulis ir orientēts uz mācīšanās nozīmi kā kolektīvo, nevis individuālo pieredzi. Pieaugušajiem ar Dauna sindromu un citiem intelektuālās attīstības traucējumiem jaunu prasmju apguves process, īpaši tehniskajās jomās, piemēram, elektronikā un kodēšanā, var būt izaicinošs. Tomēr gan pētījumi, gan praktiskā pieredze liecina, ka sadarbības mācību vide ievērojami uzlabo ne tikai zināšanu iegūšanu, bet arī pārliecību, neatkarību un sociālo integrāciju.
	FEAT-DS projekts, veicot salīdzinošus pētījumus, atklāja, ka pieaugušie ar Dauna sindromu bieži vien attīsta prasmes labāk, ja viņi var paļauties uz vienaudžu atbalstu, skaidriem pedagogu norādījumiem un strukturētām komandas darba iespējām. Šādā vidē mācīšanās kļūst par kopīgu ceļojumu. Katrs dalībnieks sniedz ieguldījumu atbilstoši savām stiprajām pusēm, un grupa kopumā gūst labumu no spēju, radošuma un perspektīvas daudzveidības.
	Šī moduļa galvenās tēmas - komandas darbs, palīdzības lūgšana un kļūdu pieņemšana kā daļa no mācīšanās - sakņojas iekļaujošās izglītības praksē. Modulis sniedz teorētisku pamatu pedagogiem un praktiskas nodarbības izglītojamajiem. Tas uzsver ideju, ka tehniskās prasmes nevar attīstīt izolēti. Tās drīzāk ir jāattīsta līdzās tādām personiskajām iemaņām kā komunikācija, sadarbība, problēmu risināšana un noturība.
	Svarīgi, ka modulis ir izstrādāts, ņemot vērā pieejamību. Tas ietver vienkāršotu valodu, uz piktogrammām balstītus skaidrojumus un vizuālu atbalstu. Pārdomu brīžu un sadarbības spēļu iekļaušana nodrošina, ka dalībnieki ne tikai iegūst tehniskās zināšanas, bet arī internalizē galvenās sociālās un emocionālās kompetences.
	Šis modulis aicina mūs pāriet no individuālas prakses uz kopīgu komandas darbu, mācoties, kā radīt projektus, risināt problēmas un kopā svinēt panākumus!

	Mērķis
	Moduļa mērķi ir šādi:
	Attīstīt audzēkņu komandas darba un sadarbības prasmes, strādājot pie kodēšanas un elektronikas projektiem.
	Veicināt pozitīvu pieeju kļūdām, uzsverot, ka kļūdas ir dabiskas, paredzamas un būtiskas attīstībai.
	Stiprināt audzēkņu spēju konstruktīvi meklēt palīdzību pie vienaudžiem, pedagogiem un resursos.
	Stiprināt vienaudžu atbalsta, pedagogu vadības un grupas refleksijas nozīmi, veidojot drošu un iekļaujošu mācību vidi.
	Nodrošināt pedagogiem konkrētus rīkus un stratēģijas, lai veicinātu sadarbību un atbalstošu mācīšanos.
	Nodrošināt audzēkņiem pašefektivitātes un pārliecības sajūtu, mudinot viņus turpināt patstāvīgi pētīt digitālās un tehniskās jomas.

	Gaidāmie rezultāti
	Līdz šī moduļa beigām audzēkņi varēs:
	Noteikt komandas darba vērtību mācību kontekstos un aprakstīt, kā kopīga strādāšana uzlabo problēmu risināšanu.
	Demonstrēt pamata palīdzības meklēšanas uzvedību, piemēram, rokas pacelšanu, piktogrammu izmantošanu vai tiešu skaidrojumu lūgšanu vienaudžiem/ pedagogiem.
	Atzīt kļūdas kā daļu no mācību procesa, mazinot trauksmi un veicinot noturību.
	Aktīvi piedalīties sadarbības projektos, pildot dažādas lomas grupā.
	Risināt pamata kodēšanas un elektronikas problēmas sadarbībā ar citiem.
	Iesaistīties strukturētās pārdomās par savu pieredzi, identificējot izaicinājumus, panākumus un brīžus, kad palīdzība bija noderīga.
	Demonstrēt stiprinātu pārliecību un motivāciju, izmantojot turpmākas tehniskās un digitālās mācību iespējas.
	1. KOMANDAS DARBA VĒRTĪBA MĀCĪŠANĀS PROCESĀ

	1. Praktiskā nodarbība - Pāru veidošana: Gaismas - pieskāriena sensors
	Mērķis Studenti praktizē darbu komandās, lomu sadali un drošu nelielas shēmas izveidi, kas sniedz tūlītēju atgriezenisko saiti (gaisma/ skaņa). Darbā izmanto projekta “praktiskā eksperimentēšana + kodēšana” pieeju un viegli lasāmus palīglīdzekļus.
	Ilgums ~90–120 minūtes (darbs pāros + dalīšanās grupā).
	Materiāli (vienam pārim)
	Bateriju komplekts (2xAA vai 3V monētu bateriju turētājs)
	Ieslēgšanas/ izslēgšanas slēdzis vai spiedpoga
	1 LED (gaismas diode) (ar rezistoru vai iepriekš sagatavota) vai neliels zummers
	6–8 ar krāsu kodēti savienotājvadi
	Pēc izvēles: vienkāršs folijas “skārienpaliktnis” (divi alumīnija folijas gabali + vads)
	Drukātas soļu kartītes ar lieliem fotoattēliem/ piktogrammām (A5)
	Lomu kartītes: Būvnieks/ Palīgs
	Lielas ikonas/ piktogrammas

	Drošības noteikumi (mācīšana un publicēšana)
	Pirms vadu maiņas IZSLĒDZIET strāvas padevi.
	Turiet vadus kārtīgus; baterijai nedrīkst pieskarties vaļīgi metāla priekšmeti.
	Jautājiet pirms instrumentu lietošanas. Pēc tam ieslēdziet, lai pārbaudītu. (Saskaņoti ar projekta vadlīnijām par konkrētu, pakāpenisku “soli pa solim” mācīšanos un vizuāliem norādījumiem.)

	Pieejama sagatavošana
	Viena ideja katrā solī; lieli fotoattēli; minimāls teksts; ikonas “Strāvas padeve”, “Vads”, “Tests”.
	Vispirms īsa demonstrācija, lai audzēkņi redzētu cēloni → sekas (LED/ zummers reaģē nekavējoties).

	Mini nodarbība (10–12 min)
	Parādiet vienkāršu akumulatora → slēdža → LED ķēdes darbību. Ieslēdzot: gaisma iedegas. Izslēdzot: gaisma nedeg.
	Iepazīstiniet ar lomām: Būvnieks (apkalpo detaļas), Palīgs (nolasa karti, pārbauda darbības). Mainās ar lomām “pusceļā”.

	Normalizējiet kļūdas: “Ja tas nedarbojas, mēs pārbaudām: strāvas padevi → vadus → detaļu.” (3 soļu atkļūdošana tiek izmantota visos moduļos.)

	Mērķis (audzēkņiem)
	Strādāt pārī, sadalot lomas; izveidot nelielu shēmu; pārbaudīt un paskaidrot tās darbību.
	Lūgt palīdzību, izmantojot vienkāršu palīdzības skriptu; izmēģināt 3 soļu atkļūdošanu.

	Laiks un grupēšana
	10 min. demonstrācija un uzstādīšana → 25–35 min. izveide un testēšana → 10–15 min. koplietošana → 10 min sakopšana/ reflektēšana.
	Materiāli Kā norādīts iepriekš; papildu folijas skārienpaliktnis pogas aizstāšanai (saspiežot divas folijas ar pirkstu, ķēde tiek aizvērta).
	Būvnieks: Apkalpo detaļas; Atkārto nolasītos soļus; Atslēdz strāvu, lai pārliktu vadus.
	Palīgs: Nolasa darbību soļus; Pārbauda drošību; Iedrošina darba partneri.


	STRĀVA ATSLĒGTA: Slēdzis; Baterija; LED.
	Soli pa solim (izdrukājiet uz A5 formāta kartītēm ar fotoattēliem)
	Izvēlieties lomas. Būvnieks piestiprina sev “Būvnieka” kartiņu; Palīgs nolasa soļu kartiņu. (Lomu maiņa vēlāk.)
	Strāva atslēgta. Pievienojiet bateriju turētāju slēdzim (sarkano slēdzim; melno LED/ zummeram “–”).
	Pievienojiet slēdzi LED “+” (vai zummeram “+”).
	Pārbaudiet vadus: sarkans → slēdzis → LED (+), melns → LED (–) → baterija (–).
	Strāva ieslēgta → Pārbaude. Vai redzat gaismu / dzirdat skaņu?
	Mainieties lomām un atkārtojiet visu vēl vienu reizi.
	Problēmu novēršanas kartīte (3 soļu atkļūdošana) A) Strāvas padeve: Vai baterija ir pievienota? Slēdzis pozīcijā “Ieslēgts”? B) Savienojumi: Vai ir kādi vaļīgi vai sakrustoti vadi? Ievērojiet krāsu secību. C) Komponents: Izmēģiniet citu LED/ zummeru. (Tūlītēja sensoru atgriezeniskā saite apstiprina panākumus.)
	Palīdzības meklēšanas mikroskripts (kartītes) “Es mēģināju ___. Problēma ir ___. Vai varat paskatīties uz ___?” (Vienkāršotas valodas un lokalizēta atbalsta izmantošana.)

	Diferencēšana (jauktām spējām)
	Vienkāršāk: Izmantojiet iepriekš savienotu LED moduli; kā rokasgrāmatu dodiet fotoattēla izdruku uz vienas lapas.
	Grūtāk: Nomainiet pogu ar folijas skārienpaliktni; paskaidrojiet, kāpēc pieskāriens savieno ķēdi.
	AAK (augmentatīvās un alternatīvās komunikācijas) atbalsts: darbību piktogrammas (savienot/ nospiest/ pārbaudīt); žestu norādes.

	Fasilitatora piezīmes (praktiskas)
	Modeļa Būvnieka/ Palīga saruna: Palīgs lasa; Būvnieks atkārto teikto un dara. Mainās, kad darbs ir “pusceļā”.
	Slavējiet procesu (pārbaudes soļus), ne tikai rezultātu; sviniet pirmo veiksmīgo gaismu/ skaņu.
	Turiet pa rokai rezerves bateriju/ LED komplektu, lai ātri novērstu komponentu defektus.
	Mini pārbaude (nodarbības laikā) Palūdziet pārim parādīt strāvas avotu, slēdzi, slodzi (LED/ zummeru) un vienā rindiņā izklāstīt, kas notiek, kad slēdzis ir IESLĒGTS. (Konkrēta identificēšana veicina izpratni.)

	Lomu maiņa
	Lomu maiņa sesijas vidū: Palīgs kļūst par Būvnieku; Būvnieks kļūst par Palīgu.
	Katrs pāris soļu kartītē atzīmē logā “Mēs samainījāmies lomām”  (vizuāla atskaite).
	Līdzbiedru atbalsts • Ja 2 minūtes esat iestrēdzis: izmēģiniet vienu atkļūdošanas soli un pēc tam izmantojiet palīdzības skriptu kopā ar kaimiņu vai pedagogu. (Veido noturību un strukturētu atbalstu.)
	NOVĒLĒJUMS Varbūt nākošreiz.


	Kopīgošana (Galerija, 10–15 min.)
	Pāri novieto shēmas uz galda. Cits pāris nospiež pogu/ skārienpaliktni, lai redzētu/dzirdētu, kā tā darbojas.
	Izmantojiet “Divas zvaigznes un novēlējums”: pasakiet divus pozitīvus ieteikumus un vienu ideju, ko izmēģināt. Esiet īss un laipns. (Veicina konstruktīvu atgriezenisko saiti.)
	Ātrā refleksija (izejas biļete)  Studenti aizpilda divas ikonas uz puslapas: ⭐ “Kas mums nostrādāja” (zīmējums vai 3–4 vārdi) 🔧 “Ko izmēģināt nākamreiz” (zīmējums vai 3–4 vārdi)
	Novērojumu kontrolsaraksts (fasilitators, atzīmē par katru pāri) □ Ieņēma lomas un mainījās ar tām vienu reizi □ Mainot vadus, ievēroja strāvas izslēgšanas noteikumu □ Izveidoja darbojošos shēmu (gaisma/skaņa) □ Pirms palīdzības lūgšanas izmantoja 3 soļu atkļūdošanu □ Vismaz vienu reizi izmantoja palīdzības skriptu

	Tīrīšana un uzglabāšana (mācību rutīna)
	IZSLĒDZIET ierīci; izņemiet bateriju; atšķetiniet un sasieniet vadus ar savilcēju; ievietojiet detaļas atpakaļ marķētā kastē.
	Nofotografējiet beigu uzstādījumu; atzīmējiet visas salauztās detaļas.
	ZVAIGZNE    Man patīk…

	2. PALĪDZIBAS LŪGŠANA: STIPRĀ PUSE, NE VĀJĪBA
	Pedagogi var normalizēt palīdzības meklēšanu, veicot šādas darbības:
	Skaidri mācot frāzes vai žestus, ko skolēni var lietot.
	Pozitīvi atbalstot skolēnus, kad viņi lūdz paskaidrojumus.
	Paši demonstrējot palīdzības meklēšanas uzvedību (piemēram, pedagogs atklāti ieskatās rokasgrāmatā un saka: "Man arī dažreiz ir vajadzīga palīdzība").
	Palīdzība var izpausties dažādos veidos:
	Palīdzību var lūgt līdzbiedram.
	Pedagogam var lūgt demonstrāciju.
	Var Izmantot piktogrammu vai vizuālo karti, lai signalizētu par neskaidrībām.
	Palūgt pauzi un pajautāt grupā: “Vai kāds var izskaidrot šo soli vēlreiz?”
	Svarīgākais ir tas, lai audzēkņi saprastu, ka palīdzības lūgšana nenozīmē padošanos — tā ir daļa no panākumu gūšanas.


	2. Praktiskā nodarbība - Kopīga problēmu novēršana
	Pirmā daļa:
	Mērķis Izglītojamie praktizējas, kā lūgt palīdzību un kā novērst problēmas nelielā elektronikas un kodēšanas uzdevumā. Mēs mācām skaidru, atkārtojamu atkļūdošanas rutīnu un vienkāršas valodas atbalstu. Tūlītēja gaismas/ skaņas atgriezeniskā saite liecina par panākumiem.
	Ilgums ~90–120 minūtes (demonstrācija → kopīga atkļūdošana pārī → galerijas kopīgošana).


	Materiāli (vienam pārim)
	Klēpjdators/ planšetdators ar bloku kodēšanas rīku (draudzīgs iesācējiem, lielas ikonas)
	USB mikrokontrolleris vai simulators
	LED un/ vai zummera shēma no 1. praktiskās nodarbības
	Ar krāsu kodēti savienotājvadi
	Izdrukāta atkļūdošanas karte un palīdzības skripts (A5, piktogrammas)
	Pēc izvēles: projektors koda demonstrācijai uz vietas. (Izmantojiet lielas ikonas, “soli pa solim” vizuālos materiālus, lokalizētu un viegli lasāmu tekstu.)
	Drošības pamati (atkārtojums) Izslēdziet strāvas padevi pirms vadu pārvietošanas; uzturiet vadus kārtīgus; palūdziet instrumentus; testējiet tikai pēc pārbaudes. (Konkrēti, “soli pa solim” ieradumi.)

	Mininodarbība (10–12 min.)
	Demonstrējiet īsu bloku programmu, kas liktu mirgot LED vai skanēt zummeram.
	Nosauciet divas šodienas prasmes: Skaidra palīdzības lūgšana + Trīspakāpju atkļūdošanas metodes izmantošana.
	Modelējiet abas ar bojātas shēmas piemēru (piemēram, ar nepareizu pieslēgvietu vai bloku secību). Sasaistiet ar projekta praktiskās eksperimentēšanas + kodēšanas metodi.
	Anulēt iestatījumu
	Spraudņa Režīms (13, IZVADE)
	anulēt cilpu
	digitāla Rakstīšana (13 ZEMU)
	aizkave (1000)
	Pēc izvēles: zummers
	tas pats spraudnis vai otrs spraudnis

	Strāvas padeve Strāvas padeve               Savienojumi                    Kods/Spraudnis
	Otrā daļa:
	Mērķi (audzēkņiem)
	Lūdziet palīdzību, izmantojot vienkāršu skriptu.
	Lietojiet 3 soļu atkļūdošanu, lai kods + shēma darbotos.
	Vienā īsā teikumā paskaidrojiet katra galvenā bloka darbību.

	Laiks un grupēšana
	10–12 min. demonstrācija → 30–40 min. kopīga atkļūdošana pa pāriem → 10–15 min. galerijas kopīgošana → 10 min. refleksija.
	Uzstādījums  Katram pārim piešķiriet kļūdainu sākumprojektu (divas tipiskas kļūdas, skat. zemāk). Nodrošiniet 1. praktiskās nodarbības shēmu, kas ir gatava savienošanai. Saskarnēm jāizmanto lielas ikonas un skaidrs izkārtojums.
	Sākuma kļūdas (izvēlieties 1–2) A) Nepareizs spraudnis (LED uz spraudņa D13, bet kods iestata D12) B) Trūkst bloks “iestatīt spraudņa režīmu/ izvadi” (vai nepareiza bloku secība) C) Pārāk īss gaidīšanas laiks (cilvēka acs neredz mirgošanu) (Izmantojiet kļūdas, kas rada redzamu/ dzirdamu efektu, kad tās tiek izlabotas.

	“Soli pa solim” (izdruka uz A5 lapas ar fotoattēliem/ikonām)
	Apskatiet un pasakiet: Kas programmai jādara? (jāmirgo/ jāskan)
	Pievienojiet ķēdi (kā 1. praktiskajā uzdevumā). IZSLĒDZIET strāvas padevi, kamēr veicat vadu pievienošanu.
	Palaidiet kodu. Kas notiek? (pasakiet to)
	3 soļu atkļūdošana: Strāvas padeve → Savienojumi → Kods/Spraudnis.
	Nomainiet vienu lietu, testējiet vēlreiz.
	Kad tas darbojas: pasakiet, ko salabojāt; uzņemiet fotoattēlu.
	(Saglabājiet tekstu īsu, viena ideja katrā rindā; savienojiet to ar attēliem/piktogrammām.)
	Palīdzības meklēšanas mikroskripts (kartītes)  “Es mēģināju ___. Problēma ir ___. Vai varat paskatīties uz ___?” (Vienkāršotas, lokalizētas valodas un simbolu izmantošana.)

	Fasilitatora darbības (praktiskās)
	Pirms iesaistīšanās norādiet uz  palīdzības skriptu; norādiet uz 3 soļu karti.
	Kad pāri apstājas, pajautājiet: “Ko jūs nomainījāt? Ko jūs mēģināsiet darīt tālāk?”
	Sviniet procesu (vienlaikus pārbaudot vienu izmaiņu ) un sensoros panākumus (gaismu/ skaņu).

	Diferencēšana
	Vieglāk: Nodrošiniet spraudņa uzlīmes fotoattēlu un iezīmējiet pareizo bloku kaudzīti.
	Grūtāk: Pievienojiet otru izvadi (LED + zummers) vai skārienpaliktņa aktivizētāju.
	AAK atbalsts: darbību piktogrammas; žestu norādes “testēšanai/ mainīšanai”.
	Mini pārbaude (nodarbības laikā) Palūdziet audzēknim norādīt spraudni, kas izmantots kodā un uz paneļa; sakiet: "Šis bloks ieslēdz LED." (Īsa verbālās un vizuālās informācijas savienošana.)
	Komandas rutīna palīdzībai un labošanai Laba jautājuma formulēšana
	Parādiet kļūdaino uzvedību → pasakiet, ko gaidījāt → parādiet rindiņu/bloku, kas, jūsuprāt, ir problēma.
	Pirms atkārtotas jautāšanas pamēģiniet vienu izmaiņu. (Veido noturību un struktūru.)
	Līdzbiedru palīdzības protokols (2–3 min.) Kaimiņš klausās → atkārto problēmu → iesaka vienu atkļūdošanas soli → vēro testu. Runājiet klusās balsīs; izmantojiet palīdzības skriptu, ja iestrēgstat. (Izveido "prakses mikrokopienu".)

	Kopīgošana (galerija, 10–15 min.)
	Katrs pāris palaiž fiksēto programmu; biedri nospiež pogu/skārienpaliktni, lai redzētu/ dzirdētu tās atbildi.
	Atgriezeniskā saite: Divas zvaigznes un novēlējums (divi pozitīvi izteikumi + viena ideja). (Pozitīva, kodolīga valoda.)
	Refleksija  ⭐ “Ko mēs izlabojām” (zīmējums/ 3–4 vārdi) 🔧 “Nākamreiz mēs pamēģināsim…” (zīmējums/ 3–4 vārdi)
	Novērojumu kontrolsaraksts (fasilitators) □ Vienu reizi izmantots palīdzības skripts  □ Izpildīts 3 soļu atkļūdošanas process □ Identificēts pareizais spraudnis/ bloks □ Ar gaismu/ skaņu pārbaudīts labojums
	3. PEDAGOGU UN LĪDZBIEDRU LOMA

	3. praktiskā nodarbība - Parādi un kopīgo galeriju
	Mērķi (audzēkņiem)
	Demonstrēt darbojošos shēmu/ programmu un vienā teikumā norādīt tās darbību.
	Izmantot vienkāršu atgriezeniskās saites skriptu ar citu pāri (divas zvaigznes un novēlējums).

	Laiks un grupēšana
	10–15 min. sagatavošanās → 30–40 min. galerijas apskate (pāri mainās) → 10–15 min. atgriezeniskās saites aplis → 10 min. refleksija.

	Sagatavošana
	Katrs pāris novieto savu shēmu uz displeja paliktņa.
	Viņi sagatavo parakstu joslu: “Mūsu projekts: ______. Tas dara: ______.” (Viegli lasāms).

	Atgriezeniskās saites skripti (kartītes)
	Divas zvaigznes un novēlējums: “⭐ Man patīk ______; ⭐ ; 💡 Nākamreiz ______.”
	Es ievēroju / Es brīnos: “Es ievēroju ______. Es brīnos ______.”
	(Izmantojiet, ja audzēkņi dod priekšroku novērojumu valodai.) (Saglabājiet īsas frāzes; savienojiet pārī ar ikonām.)

	“Soli pa solim” (A5 kartīte audzēkņiem)
	Izmēģiniet to. Nospiediet pogu/ skārienpaliktni → vērojiet gaismu/ skaņu.
	Vienā rindiņā pavēstiet, kas notika.
	Novietojiet atzīmes: divas ⭐ + vienu 💡.
	Autori pateicas un pieraksta vienu ideju savā matricā. (Tūlītēja sensorā atgriezeniskā saite uztur augstu motivāciju.)

	Diferencēšana
	Vieglāk: Nodrošiniet teikumu sākumus un atzīmes tikai kā attēlus.
	Grūtāk: Palūdziet pāriem salīdzināt divas versijas (pirms/ pēc labojuma) un paskaidrot izmaiņas.
	AAK: Simbolu kartītes “patīk/ ideja/ darbojas”.

	Fasilitatora darbības
	Veiciniet kodolīgu sarunu: “Vienā teikumā.” “Parādiet ar pirkstu, kur tas mainās.”
	Atkārtoti ievadiet kritērijus: “Vai sensors reaģē, kā plānots?” “Vai varat nosaukt labojumu?”
	STRĀVAS PADEVE
	SLĒDZIS
	LED


	Figūras (vietturi)
	Refleksija, svinēšana un dokumentēšana Refleksiju aplis (8–10 min.) Aptaujājiet ātri: ⭐ “Viena lieta, kas darbojās mūsu labā bija ______.” 🔧 “Nākamreiz mēs mēģināsim ______.” (Īsi piegājienii + piktogrammas palīdz plūstoši runāt.)
	Mini pārbaude (galerijas laikā/ pēc tās) Palūdziet jebkuram audzēknim:
	Norādīt uz strāvas padevi/ slēdzi/ izvadi un pateikt, kas notiek, kad tā ir IESLĒGTS/A.
	Nosaukt vienu izmaiņu, ko viņi veica, lai salabotu programmu/ elektroinstalāciju. (Konkrētu elementu identificēšana veicina izpratni.)
	Novērojumu kontrolsaraksts (fasilitators) □ Demonstrēja darbojošos shēmu/ programmu (sensors reaģēja) □ Sniedza divus pozitīvus ieteikumus un vienu ideju līdzbiedriem □ Vienā teikumā izklāstīja projekta darbību □ Matricā pierakstīja vienu uzlabošanas ideju (Izmantojiet pakāpeniskai “soli pa solim” novērtēšanai izmēģinājuma un atskaites laikā.)

	Svinēšana
	Aplausu vilnis + grupas foto; pēc izvēles izdrukāta nozīmīte “Mēs dalījāmies savā darbā!”.
	Izmantojiet vienkāršu un apstiprinošu valodu; veiciniet autonomiju un panākumus.

	Vērtējums un pašvērtējums
	Papildu materiāls
	Pieejamība un lasāma vieglajā valodāi / Leichte Sprache • Inclusion Europe - Informācija visiem: Eiropas standarti, lai padarītu informāciju viegli lasāmu un saprotamu. https://www.inclusion-europe.eu/easy-to-read-standards-guidelines inclusion-europe.eu  • Netzwerk Leichte Sprache — Die Regeln für Leichte Sprache (Neuauflage 2022, PDF). https://www.netzwerk-leichte-sprache.de/fileadmin/content/documents/regeln/Regelwerk_NLS_Neuauflage-2022.pdf  netzwerk-leichte-sprache.de  "https://www.netzwerk-leichte-
	IFLA - Vadlīnijas viegli lasāmiem materiāliem (2. izdevums, PDF). https://www.ifla.org/files/assets/hq/publications/professional-report/120.pdf  ifla.org
	Piktogrammas un AAK (kartītēm, matricām, skriptiem) • ARASAAC simbolu komplekts - meklējamas, bezmaksas piktogrammas ar tiešsaistes redaktoru. https://beta.arasaac.org/pictograms/search?tab=1 beta.arasaac.org
	Elektronika un blokkodēšana (draudzīga iesācējiem) • Arduino - Blink (oficiāla apmācība; ātrākā aparatūras atbilde). https://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink  Arduino
	• Tinkercad shēmas - 1. nodarbība: Mirgojoša LED (aparatūra nav nepieciešama; klasē drošs simulators). https://www.tinkercad.com/things/bDHquWl5k2q-lesson-1-blinking-led  Tinkercad
	• micro:bit - Apgūstiet kodēšanu ar MakeCode (uz blokiem balstīts redaktors + ierīču savienošana pārī). https://microbit.org/get-started/getting-started/get-coding microbit.org

	• Microsoft MakeCode - micro:bit darba uzsākšanas pamācība (pārlūka redaktors; lieli bloki).  https://makecode.microbit.org/tutorials/getting-started Microsoft MakeCode
	• Adafruit Circuit Playground Express - ātrā palaišana (bagātīgs gaismas/ skaņas panelis; lieliski piemērota sensoru atgriezeniskajai saitei). https://learn.adafruit.com/circuit-playground-express-circuitpython-5-minute-guide/overview  Adafruit Learning System
	Iekļaujošs dizains mācīšanai (plānošanas objektīvs) • CAST - UDL vadlīnijas 3.0 (izvēles optimizācija, vairākas reprezentācijas un darbības).  https://udlguidelines.cast.org udlguidelines.cast.org
	• UDL 3.0 grafiskais organizators (pieejams PDF fails). https://udlguidelines.cast.org/static/udlg3-graphicorganizer-digital-nonumbers-a11y.pdf  udlguidelines.cast.org
	Atsauces
	Adafruit. (2019). Circuit Playground Express: CircuitPython 5-minute quickstart guide. https://learn.adafruit.com/circuit-playground-express-circuitpython-5-minute-guide/overview  Adafruit Learning System
	Arduino. (2024, February 10). Blink. https://www.arduino.cc/en/Tutorial/Blink Arduino
	CAST. (2024). The UDL Guidelines 3.0. https://udlguidelines.cast.org
	CAST. (2024). The Universal Design for Learning Guidelines (Graphic Organizer, digital, no numbers) [PDF]. https://udlguidelines.cast.org/static/udlg3-graphicorganizer-digital-nonumbers-a11y.pdf
	Inclusion Europe. (2021, October 6). Information for all: European standards for making information easy to read and understand. https://www.inclusion-europe.eu/easy-to-read-standards-guidelines / inclusion-europe.eu
	International Federation of Library Associations and Institutions. (2010). Guidelines for easy-to-read materials [PDF]. https://www.ifla.org/files/assets/hq/publications/professional-report/120.pdf / ifla.org
	Microsoft. (n.d.). Getting started — MakeCode for micro:bit. https://makecode.microbit.org/tutorials/getting-started (Original work published 2016; content updated frequently.) Microsoft MakeCode for micro:bit
	Micro:bit Educational Foundation. (n.d.). Get coding with MakeCode. https://microbit.org/get-started/getting-started/get-coding / microbit.org
	Netzwerk Leichte Sprache. (2022). Die Regeln für Leichte Sprache [PDF]. https://www.netzwerk-leichte-sprache.de/fileadmin/content/documents/regeln/Regelwerk_NLS_Neuauflage-2022.pdf /  netzwerk-leichte-sprache.de
	Tinkercad. (n.d.). Lesson 1 — Blinking LED. https://www.tinkercad.com/things/bDHquWl5k2q-lesson-1-blinking-led / Tinkercad
	Zaragoza Government — ARASAAC. (n.d.). ARASAAC pictograms search engine. https://beta.arasaac.org/pictograms/search?tab=1 / beta.arasaac.org

	Pārskats
	Šajā modulī tiek izcelta vēl viena svarīga tēma, kas saucas “Elektronika mūsu pasaulē — no hobijiem līdz iespējām” un atbild uz apstākli “Pakalpojumu sadrumstalotība un formālās politikas koordinācijas trūkums”. FEAT-DS projekta mērķis ir palīdzēt cilvēkiem ar Dauna sindromu apliecināt savas praktiskās prasmes elektronikā, kas ne tikai uzlabos viņu pašapziņu, bet arī pavērs vairāk nodarbinātības perspektīvu un palīdzēs iekļauties sabiedrībā.
	Vispirms tiks apspriesta elektronikas izmantošana ikdienas priekšmetos. Vēlāk šai tēmai sekos hobiji un nodarbības, kas saistītas ar elektroniku un kodēšanu. Papildus tam dalībniekus lūgs paprātot par dažiem veidiem, kā tas viss varētu būt noderīgi ikdienas uzdevumos un potenciāli nākotnes lomās.
	Praktiskās daļas galvenās nodarbes būs radošā eksperimentēšana un kodēšana. Radošā eksperimentēšana ir paredzēta, lai izveidotu elektronisku ierīci, kas piemērota praktiskiem uzdevumiem, piemēram, atgādinājumam par augu aplaistīšanu. Nodarbības mērķis ir atgādināt, ka viņu idejām ir vērtība. Kodēšanā galvenais mērķis ir izveidot elektronisku projektu, kas atbilst lietotāju ievadei un var demonstrēt viņu prasmju praktisko atbilstību.

	Mērķi
	Mācīties un veicināt izpratni par to, kā elektronika tiek izmantota ikdienas priekšmetos.
	Atklāt hobijus un nodarbes, kas saistītas ar elektroniku un kodēšanu.
	Izprast vienkāršā veidā, kā elektronikas prasmes var būt noderīgas ikdienas uzdevumos.
	Iemācīties, kā izstrādāt un izgatavot vienkāršu elektronisku ierīci, radoši eksperimentējot.
	Atklāt, kā ar kodēšanu var radīt interaktīvus elektronikas projektus.

	Gaidāmie rezultāti
	Jūs varēsiet izpētīt, kā elektronika tiek izmantota ikdienas priekšmetos, piemēram, tālruņos vai tālvadības pultīs.
	Jūs varēsiet uzzināt par hobijiem un nodarbēm, kas saistītas ar elektroniku un kodēšanu.
	Jūs varēsiet saprast, kā vienkāršas elektronikas prasmes varētu būt noderīgas ikdienas dzīvē.
	Jūs varēsiet uzbūvēt vienkāršu ierīci, kas atrisina nelielu, reālu problēmu.
	Jūs varēsiet izveidot elektronisku projektu, kas reaģē uz lietotāja ievadi.
	1. ELEKTRONIKA VISUR – IKDIENAS OBJEKTU IZPĒTE
	2. IKDIENAS ELEKTRONIKA – IKDIENĀ LIETOJAMĀS ELEKTRONIKAS IZPĒTE
	3. ELEKTRONIKA KĀ HOBIJU DAĻA

	Tagad ir jūsu kārta. Padomājiet, kādas citas jautras lietas/ vaļaspriekus varētu radīt, izmantojot elektroniku un kodēšanu? Izmantojiet savu iztēli un pierakstiet savas idejas!
	4. PRAKTISKĀS EKSPERIMENTĒŠANAS NODARBĪBAS

	Izgatavosim to kopā:
	1. Paņemiet baterijas un ievietojiet tās turētājā.
	Pievērsiet uzmanību bateriju turētāja sarkanajam un melnajam vadam.

	2. LED parasti ir divas kājiņas: garā kājiņa, kas ir pozitīva (+), un īsā kājiņa (negatīva).
	3. 1. vads: Baterija (+) ieslēgšanas/ izslēgšanas slēdzis.
	Katram vadam ir divi gali. Vispirms sāciet ar vienu vada galu un piestipriniet to pie bateriju turētāja “+” vada (sarkanā). Savukārt vada otru galu piestipriniet pie vienas no metāla kājiņām, kas atrodas aiz slēdža.

	4. 2. vads: Slēdzis LED (+).
	Šajā solī mēs savienosim LED garo kājiņu (+) ar otro vadu no slēdža otras kājiņas.

	5. 3. vads: LED (-) Baterija (-)
	Paņemiet trešo vadu un pievienojiet to no LED īsās kājiņas pie bateriju turētāja melnā (-) vada.

	6. Pārliecināsimies, ka tas ir droši!
	Pirms ieslēgšanas pārliecināsimies, ka viss ir droši. Palūdziet savam supervizoram vai atbildīgajām personām pārbaudīt, vai detaļas ir pareizas un nekas nav pievienots nepareizajai detaļai.

	7. Ieslēdziet un vēlāk izslēdziet to ar slēdža pogu!
	Panākumi!
	Tagad pāriesim pie mūsu pēdējā priekšmeta: kartona. To var izrotāt ar dažādām uzlīmēm vai uzzīmēt, ko tas attēlo! Iedomājieties nelielu atgādinājumu uz ledusskapja, bet elektroniskā versijā. Kamēr vien neizslēdzat gaismu, uzdevums nav paveikts. Katru reizi, kad redzēsiet ieslēgtu gaismu, atcerēsities par savām ikdienas darbībām, piemēram, augu laistīšanu vai zobu tīrīšanu!
	Ko mēs uzzinājām? Mēs esam uzzinājuši, ka shēma var mums palīdzēt ikdienas dzīvē. Kad komponenti ir pareizi savienoti, iedegas LED, un tas var kalpot kā atgādinājums par ikdienas uzdevumiem.
	Izaicini sevi!



	2. nodarbība: Personalizēta vārda nozīmīte
	Dažreiz ikdienas dzīvē mēs jūtamies neveikli, tuvojoties cilvēkiem un iepazīstinot ar sevi. Kā būtu, ja mēs izmantotu viedierīci, kura pateiktu, kas mēs esam? Šajā nodarbībā mēs izveidosim personalizētu nozīmīti, kas iedegas, piespiežot pogu.
	Šīs nodarbības mērķis:
	Izmantot slēdzi, lai ieslēgtu nozīmīti
	Izveidot nozīmīti ar gaismu, lai tā būtu redzama.


	Kas jums būs nepieciešams: Lielāko daļu detaļu mēs atceramies no pirmās nodarbības, atsauksim tās atmiņā vēlreiz:
	1 bateriju turētājs ar baterijām
	1 LED lampiņa (izvēlieties savu mīļāko krāsu)
	1 mazs slēdzis vai spiedpoga
	3 vadi ar klipšiem (vēlams dažādu krāsu, lai instrukcijas būtu skaidri saprotamas)
	1 kartona gabals (pielāgojiet izmēru vārda nozīmītēm)
	Marķieri vai uzlīmes kartona dekorēšanai
	Līme (lai piestiprinātu ierīci pie kartona)
	Laiks to, soli pa solim, izgatavot:
	1. Sāksim ar vārda nozīmītes izgatavošanu! Paņemiet kartonu un izgrieziet no tā nelielu gabaliņu (tajā ir jāietilpst jūsu vārdam) un ar marķieri uzrakstiet uz tā savu vārdu. Lai padarītu to krāsainu, izmantojiet uzlīmes un izrotājiet to, kā vēlaties.
	2. Izlemiet, kurš burts vai nozīmītes daļa tiks izgaismota. Laiks izvēlēties, kura vārda nozīmītes daļa izgaismosies, un izveidojiet tur nelielu caurumiņu, kur varēs izbīdīt LED kājiņas.
	3. Ievietojiet LED. Vispirms atcerieties, kura LED kājiņa ir pozitīva, kura negatīva, pēc tam izbīdiet LED caur caurumu un noregulējiet kājiņas tā, lai tās turētos stabili.

	4. Pievienojiet visus trīs vadus.
	Vispirms pievienojiet sarkano vadu no bateriju turētāja pie kājas aiz slēdža.
	Pievienojiet otru vadu LED garajai (pozitīvajai) kājiņai , kas izies caur slēdža otru pusi.
	Melnais vads no bateriju turētāja jāpievieno trešajam vadam no LED īsās (negatīvās) kājiņas.
	5. Pārliecinieties, ka tas ir droši, un ieslēdziet to!  Neaizmirstiet palūgt savam supervizoram pārbaudīt, vai visas detaļas ir drošas un droši piestiprinātas. Lūdziet palīdzību arī pielīmēt vai piestiprināt detaļas pie nozīmītes, lai tās nenokristu.

	Panākumi!
	Apsveicam! Tagad jums ir izgaismota nozīmīte. Varat to nēsāt pasākumos vai jebkur citur, kur vēlaties spert pirmo soli, lai “salauztu ledu” un iepazīstinātu ar sevi!
	Ko mēs uzzinājām? Mēs uzzinājām, ka varam izmantot elektroniku un darīt jautras lietas!
	Izaicini sevi!

	5. PRAKTISKĀ KODĒŠANAS NODARBĪBA
	6. VIEDĀS IDEJAS VISUR
	7. SECINĀJUMI
	8. PAPILDUS MATERIĀLI
	9. ATSAUCES
	10. PAŠNOVERTĒJUMA TABULA

	Pārskats
	Šajā modulī ir uzsvērts, cik svarīgi ir padarīt mācīšanos personisku un patīkamu. Pieaugušajiem ar Dauna sindromu elektronikas un kodēšanas apguve kļūst efektīvāka, ja nodabības ietver izvēles iespējas, radošumu un jautru atgriezenisko saiti.
	Audzēkņi tiks mudināti pielāgot projektus savām vēlmēm (piemēram, izvēlēties LED krāsu, pievienot skaņas, kas viņiem patīk, dekorēt savu shēmu paneļus). Šī īpašuma sajūta palielina motivāciju, iesaisti un lepnumu.
	Vienlaikus modulis uzsver tūlītējas atgriezeniskās saites vērtību. Kad, nospiežot pogu, acumirklī iedegas LED, vai mainot koda bloku, tiek atskaņota skaņa, audzēkņi saprot saistību starp darbību un rezultātu. Tas stiprina pārliecību un padara mācīšanos rotaļīgu, nevis stresa pilnu.
	Visbeidzot, modulis integrē pozitīvu atgriezenisko saiti no līdzbiedriem. Audzēkņi dalīsies ar saviem projektiem drošā un atbalstošā vidē, saņems biedru iedrošinājumu un iemācīsies sniegt konstruktīvu atgriezenisko saiti vienkāršos, viegli izpildāmos formātos.
	Vienkāršotas valodas piemērs (viegli lasāmā valodā):
	“Es varu izvēlēties krāsas un skaņas, kas man patīk.”
	“Kad es piespiežu pogu, es redzu vai dzirdu kaut ko notiekam.”
	“Mani draugi man pastāsta, kas viņiem patika manā projektā.”
	“Es jūtos lepns, jo mans projekts ir mans.”
	Šī personalizācijas, tūlītējas atgriezeniskās saites un līdzbiedru atzinības kombinācija nodrošina, ka elektronika un kodēšana ir ne tikai tehniski vingrinājumi, bet arī radošuma, pašizpausmes un izklaides rīki.


	Mērķis
	Dot iespēju audzkēņiem personalizēt savus projektus.
	Parādīt, kā tūlītēja atgriezeniskā saite (gaismas, skaņas, kustības) palīdz izprast un motivē.
	Mudināt audzēkņus sniegt un saņemt pozitīvu līdzbiedru atgriezenisko saiti strukturētā, vienkāršā veidā.
	Padarīt elektroniku un kodēšanu par jautrības, radošuma un īpašuma sajūtas telpu.
	Veidot audzēkņos pārliecību un lepnumu par individuālajiem sasniegumiem.

	Gaidāmie rezultāti
	Šī moduļa beigās audzēkņi būs spējīgi:
	Pielāgot projektu, lai tas atspoguļotu viņu pašu izvēles (piemēram, krāsas, veidus, skaņas, dekorācijas).
	Atpazīt saikni starp darbībām un rezultātiem kodēšanā/ elektronikā, izmantojot tūlītēju atgriezenisko saiti.
	Dalīties savā darbā ar līdzbiedriem un reaģēt uz pozitīvu atgriezenisko saiti.
	Justies pārliecinātāki un motivētāki turpināt mācības, jo darboties ir jautri un personiski.
	1. PIELĀGOT PROJEKTU, LAI ATSPOGUĻOTU PERSONĪGĀS  IZVĒLES

	1. Praktiskā nodarbība — Mans gaismas un skaņas paraksts
	Mērķis Audzēkņi uzņemas atbildību, izvēloties, kā viņu projekts izskatās un skan. Viņi izvēlas LED krāsas/ veidus un vienkāršu skaņu (pīkstienu/ zummeru), droši savieno detaļas un pārbauda, ​​lai iegūtu tūlītēju atgriezenisko saiti. Skaidri, viegli izlasāmi darbību soļi un lielas ikonas samazina slodzi.
	Ilgums ~90–120 minūtes (demonstrācija → pāru darbs → kopīgošana).
	Materiāli
	Bateriju bloks vai iesācēja mikrokontrolleris (jebkurš panelis, kas var likt mirgot LED/ pīkstēt zummeram)
	1–2 LED (vai daudzkrāsu LED), rezistori, ja nepieciešams, mazs zummers vai skaļrunis
	1 poga vai skārienpaliktnis (der folija + vads)
	8–10 ar krāsu kodēti vadi
	Klēpjdators/ planšetdators ar bloku redaktoru (lielas ikonas) vai drošu simulatoru
	Drukātas parametru kartītes (krāsa, ātrums, veids, skaņa), soļu kartītes (A5, vispirms ar fotoattēlu)
	Lomu kartītes (Būvnieks/ Palīgs)
	Lielas piktogrammas (strāvas padeve/ vads/ tests)

	Drošība 3 (uzraksts pie sienas)
	IZSLĒDZIET strāvas padevi, lai mainītu vadus.
	Sakārtojiet vadus (vaļīgi metāla priekšmeti nedrīkst pieskarties baterijai).
	Pirms instrumentu lietošanas pajautājiet; pēc tam pārbaudiet.

	Pieejamības pamatprincipi
	Viena ideja katrā rindā. Lieli fotoattēli un ikonas. Īsi teikumi.
	Tūlītēja sensora atgriezeniskā saite (gaisma/ skaņa) pēc katra soļa, lai apstiprinātu panākumus.
	Būvnieka/ Palīga lomas ar lomu maiņu sesijas laikā.
	Teikumu ietvars un piktogrammas izvēlei: “Es izvēlos sarkano”, “Man patīk lēna mirgošana”, “Es izvēlos pīkstienu”.


	Attēli (vietturi vēlākai ievietošanai)
	Mērķi
	Izvēlēties izskatu un sajūtu (krāsu/ veidu/ skaņu) un paskaidrot, kāpēc man tas patīk.
	Droši savienot vadus un izmantot trīs soļu atkļūdošanu, ja shēma nedarbojas.
	Testēt un parādīt personalizēto gaismu/ skaņu.

	Laiks & grupēšana
	10–12 min. demonstrācija
	30–40 min. darbošanās pāros un testēšana
	10–15 min. kopīgošana
	10 min. refleksija
	Lomas: Būvnieks (praktiskā darbība) / Palīgs (nolasa soļus un pārbauda drošību). Mainās lomām darba vidū.

	Soļi audzēkņiem
	Izvēlies (parādi un pasaki):
	a) Krāsu (sarkanu/ zaļu/ zilu),
	b) Veidu (ātri/ lēni/ pastāvīgi),
	c) Skaņu (pīkst/ nepīkst).
	Strāvas padeve IZSLĒGTA. Savieno detaļas:
	Baterija/ padeve → poga/ skārienpaliktnis → LED (+) un zummers (+).
	LED (–) / zummers (–) → sazemējums/ negatīvs.
	Ja kodēšana: atveriet bloku redaktoru un pievienojiet minimumu bloku:
	Uzstādiet spraudni (LED vai zummera) → Atkārtojiet: Ieslēgts → Gaidīt → Izslēgts → Gaidīt.
	Nomainiet bloka izvēli uz savu krāsu/spraudni un ātrumu.
	Strāvas padeve IESLĒGTA → Palaist/ Testēt. Vai redzat gaismu/ dzirdat skaņu?
	Mainieties lomām un pārveidojiet vai pielāgojiet vienu izvēli (piemēram, ātrāku mirgošanu vai citādu toni).
	Fotogrāfija + paraksts (Viegli lasāms): “Mans stils: zils, lēni mirgo, pīkst.”

	Atkļūdošanas kartīte — 3 soļu atkļūdošana (parādīts kā ikonas)
	A) Strāva: Baterija ievietota? Slēdzis IESLĒGTS? Panelis pievienots? B) Savienojumi: Vaļīgi/ sakrustoti vadi? LED pareizajā virzienā (+/–)? C) Kods/Spraudnis: Izvēlēts pareizais spraudnis? Pietiekami nogaidīts, lai to redzētu/ dzirdētu?
	Palīdzības skripts  “Es mēģināju ___. Problēma ir ___. Vai jūs varat paskatīties uz ___?”

	Diferencēšana un AAK (augmentatīvā un alternatīvā komunikācija)
	Vienkāršāk: iedodiet kartīti tikai ar fotoattēlu, kur redzami savienojumi; izmantojiet vienu LED ar vienu ātruma slīdni; bez skaņas.
	Grūtāk: atļaujiet izmantot daudzkrāsu LED; pievienojiet otru izvadi (LED + skaņas signāls); ļaujiet audzēkņiem izstrādāt divpakāpju modeli (piemēram, garš–īss).
	AAK: simbolu kartītes Izvēlēties / Savienot / Pārbaudīt / Patīk; krāsu paraugi, uz kuriem norādīt.

	Fasilitatora darbības
	Saglabājiet konkrētas izvēles: norādiet uz kartīti, nosauciet to un pēc tam realizējiet darbību.
	Pēc jebkādām izmaiņām jautājiet: "Kas mainījās? Ko jūs tagad redzat/ dzirdat?"
	Ja rodas problēmas, parādiet ar žestiem trīs soļu atkļūdošanas metodi, nevis atkārtoti skaidrojiet (pieskarieties strāvas padeves ikonai → izsekojiet ar pirkstu vadam → norādiet uz kodu/ spraudni).

	Mini pārbaudes (nodarbības laikā)
	"Parādiet man savu ievadi un izvades ar pirkstu."
	“Paskaidrojiet savu uzvedību vienā teikumā: “Kad es piespiežu, tas mirgo zilā krāsā un pīkst.””

	Pierādījumu un novērojumu kontrolsaraksts (atzīmējiet par katru pāri)
	Ieņēma lomas un mainījās ar tām vienu reizi
	Mainot vadus, ievēroja strāvas IZSLĒGŠANAS noteikumu
	Projekts reaģēja (gaisma/ skaņa) ar izvēlētajiem iestatījumiem
	Pirms palīdzības lūgšanas izmantoja 3 soļu atkļūdošanu
	Iedeva fotoattēlu + parakstu vienā rindiņā par savu stilu

	Ātrā kopīgošana (10–15 min.)
	Pāri novieto savu ierīci uz galda. Kaimiņš piespiež pogu/ skārienpaliktni un vienā rindiņā apraksta notikušo.
	Projekta veidotājs saka: “Mēs izvēlējāmies ___, jo ___.”
	Apmeklētāji ieliek ⭐⭐ + 💡 (divas zvaigznes un novēlējumu). Projekta veidotāji pieraksta vienu ideju rindā.

	Refleksija (izejas biļete; viegli lasāma)
	⭐ “Viena lieta, ko es personalizēju: ______.” 🔧 “Viena ideja nākamajai reizei: ______.”

	Sagatavošanās 2. praktiskajai nodarbībai (kas notiks tālāk)
	Paturiet savu parametru kartīti (krāsa/ veids/ skaņa).
	Nākamajā praktiskajā nodarbībā mēs pievienosim nelielu spēles noteikumu: “Pēc 3 panākumiem → svinības (jūsu gaismas un skaņas šovs).”
	2. ATPAZĪT SAIKNI STARP DARBĪBĀM UN REZULTĀTIEM KODĒŠANĀ / ELEKTRONIKĀ, IZMANTOJOT TŪLĪTĒJU ATGRIEZENISKO SAITI

	2. praktiskā nodarbība - Reakcijas spozme
	Mērķis
	Vienkārša uzmanības spēle, kas stiprina cēloņu → seku domāšanu un laika noteikšanu. Audzēkņi piespiež pogu/ skārienpaliktni, kad LED ieslēdzas; ar ātrāku reakciju nopelna iespēju svinēt ilgāk.

	Materiāli
	1 praktiskās nodarbības ierīce (poga vai skārienpaliktnis + LED + zummers)
	Klēpjdators/ planšetdators ar bloku redaktoru (lielas ikonas) vai drošs simulators
	Izdrukāta plūsmas josla (“Pieskāriens → +1 → ja 3 → Svinēšana”) un bloku rindas karte (skaitītājs, ja/ tad, atiestatīt)
	Rezultātu žetoni (trīs apļi)
	Soļu kartītes (A5, vispirms fotoattēls)
	Palīdzības skripta un atkļūdošanas joslas kartītes
	Soļi (A5 kartīte) Ieprogrammējiet nejaušu gaidīšanu (1–3 s), pēc tam IESLĒDZAS LED.
	Audzēknis piespiež pogu/ skārienpaliktni tiklīdz IESLĒDZAS LED.
	Ja piespiež ātri → atskaņo garu svinēšanu; citādi → atskaņo īsu svinēšanu.
	Atiestatiet un mēģiniet vēlreiz. Fiksējiet divus rezultātus (smaidiņu žetonus): 😀 (ātri) | 🙂 (labi).

	Diferencēšana
	Vieglāk: noņemiet laika reģistru; jebkura pogas/ skārienpaliktņa piespiešana pēc LED IESLĒGŠANĀS = svinības.
	Grūtāk: reģistrēt labāko laiku; atļaut divus svinību līmeņus.

	Novērojumu kontrolsaraksts (atzīmējiet par katru pāri)
	Skaitītājs darbojas (0 → 1 → 2 → 3 → svinības → 0)
	Audzēknis vienu reizi atkārtoja noteikumu
	Pirms palīdzības lūgšanas tika izmantota atkļūdošana
	Svinības ir redzamas/ dzirdamas
	Sniegta līdzbiedru atgriezeniskā saite (⭐⭐ + 💡)


	Komandas rutīna — mini galerijas spēle (10–15 min.)
	Katrs pāris rīko “3 pieskārieni = svinības” staciju. Apmeklētāji piespiež un vēro.
	Apmeklētāji atzīmē ⭐⭐ + 💡 un saka: “Man patika ___; varbūt nākamreiz ___.”
	Projekta veidotāji pieraksta vienu ideju.

	Refleksija (izejas biļete; viegli lasāma)
	⭐ “Mūsu noteikums bija: __________.” 🔧 “Nākamreiz mēs mainīsim: __________.”
	VĒRTĒJUMS UN PAŠNOVĒRTĒJUMS
	PAPILDUS MATERIĀLI

	Simbolu un piktogrammu resursi viegli lasāmiem artefaktiem
	ARASAAC — liela, bezmaksas AAK piktogrammu bibliotēka (pārbaudiet CC-BY-NC-SA). beta.arasaac.org
	OpenSymbols — brīvi pieejama licencēta kolekcija (>50 tk.), aptver vairākas kopas. opensymbols.org
	Widgit — plaši izmantots komerciāls simbolu kopums; skatiet licencēšanas noteikumus, ja plānojat publicēt. Widgit Software+2Widgit Software+2

	Dauna sindroms — izglītība un pieaugušo dzīve (konteksts fasilitatoriem)
	Down Syndrome Education International (DSE) — pierādījumos balstīti resursi un ieteikumi izglītībai. down-syndrome.orgds-int.org
	European Down Syndrome Association (EDSA) — ES mēroga tīkls, vebināri un prakses apmaiņa. edsa.eu+1
	Adult Down Syndrome Center — praktiskas nodarbību idejas pieaugušajiem (bagātināšanas dienām moduļa laikā) . adscresources.advocatehealth.com
	ATSAUCES
	ATRUNA


